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Litchi para DJI Mavic / Phantom / Inspire.
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Desbloqueie todo o potencial do seu

Aeronaves DJI com Litchi

B GETITON ‘ # Download on the

» Google Play S App Store

Compativel com Mavic Pro, Phantom 4 (Normal / Pro),
Phantom 3 Standard / 4K / Advanced / Professional,
Inspire 1X3/Z3/ Pro/RAW, Inspire 2 e Matrice 100/600.

Litchi inclui um teste gratuito de um més
para a assinatura 360 Airdata UAV 360

Precisa de ajuda para obter tiros incriveis com Litchi?

WWWJ.LVIDEOSDRONE.COM.BR
(3 (31) 99484-2425 vidensdrunehrasil@hutmail.cum ﬁvidensdrunebrasil



Geral

Ao iniciar o aplicativo pela primeira vez apos a instalagéo, vocé precisara estar conectado a
Internet para registrar o aplicativo com servidores DJI. O registro com servidores DJI pode ser
feito sem estar conectado a um drone DJI. O registro é feito em segundo plano, se o registro
falhar vocé sera notificado com um erro popup. Lembre-se de que algumas conexdes de Internet
podem ter problemas para se conectar a servidores DJI, em tal caso, certifique-se de tentar uma
conexao de Internet diferente (wifi casa, conexado de dados moveis, conexao de um amigo, wifi
publico, etc).

Ligar o Litchi ao seu DRONE

Primeiro, certifique-se de que esta usando 0os mais recentes firmwares do DJI em seu RC e
em sua aeronave. Vocé pode atualizar o firmware usando o DJI Go, ou para alguns dos
modelos de aeronaves mais antigos baixa-los de dji.com . Em seguida, dependendo da
plataforma, siga as etapas abaixo.

Android

Para controladores remotos com uma ligacdo USB (Mavic Pro, Phantom 3 Advanced /
Professional, Phantom 4 (Normal / Pro), Inspire 1, Inspire 2, M100, M600), siga estes
passos:

1. Certifique-se de que nenhum aplicativo baseado em DJI (incluindo DJI Go, Litchi e outros
aplicativos drone / osmo de DJI de terceiros) esteja sendo executado em segundo
plano. Se houver algum, force maté-los
2. Se voce tiver outro aplicativo (como o DJI Go) configurado como o padréo para a conexao
USB do controlador remoto, sera necessario limpar os padrdes para esse aplicativo em
seu dispositivo movel (Configuracdes - Apps - DJI Go (ou outro nome de aplicativo) Clear
Defaults). Observe que, com o Android 6+, alguns dispositivos definem automaticamente o
aplicativo que vocé inicia como padrédo, portanto, esse passo precisa ser feito sempre que
vocé deseja alternar o aplicativo (por exemplo, do DJI Ir para o Litchi e vice-versa)
Inicie o seu avido e controle remoto, e deixa-los inicializar por alguns segundos
Conecte o controle remoto ao dispositivo movel
Vocé verd um popup perguntando qual aplicativo iniciar, selecione Litchi no popup para
iniciar a conexao
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Infd Certifique-se de assistir a este video tutorial .

Problemalconheeido para Samsung Galaxy S5, Xiaomi Mi5 e LG G4 dispositivos rodando 6+
Android , conectando a lichia com qualquer modelo de aeronave, exceto o P3 Standard / P3 4K
s6 iréa funcionar se Litchi é o Unico aplicativo baseado em DJI instalado no dispositivo (DJI Go ou
outros aplicativos DJI de terceiros ndo devem ser instalados no mesmo dispositivo).


http://www.dji.com/
http://www.dji.com/
https://www.youtube.com/watch?v=tERjIMHTufs

Para controladores remotos com uma conexao Wi-Fi (Phantom 3 Standard / Phantom 3 4K),
siga estas etapas:

1.

Certifique-se de que nenhum aplicativo baseado em DJI (incluindo DJI Go, Litchi e outros
aplicativos drone / osmo de DJI de terceiros) esteja sendo executado em segundo

plano. Se houver algum, force matéa-los

Forca fechar todos os aplicativos baseados em DJI (incluindo DJI Go e outros aplicativos
drone / osmo de DJI de terceiros). Observe que o passo 1 ndo é suficiente. Para forcar a
fechar um aplicativo, acesse seu dispositivo mével Configuracdes - Aplicativos - DJI Go (ou
outro nome de aplicativo) - Forcar fechamento

Inicie o seu avido e controle remoto, e deixa-los inicializar por alguns segundos
Conecte-se a rede Wi-Fi da aeronave

Iniciar Litchi
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Certifique-se de que nenhum aplicativo baseado em DJI (incluindo DJI Go, Litchi e
outros aplicativos drone / osmo de DJI de terceiros) esteja sendo executado em
segundo plano. Se houver algum, force matéa-los

Inicie 0 seu avido e controle remoto, e deixa-los inicializar por alguns segundos

Se vocé tiver um controle remoto baseado em Wi-Fi (P3 Standard / P3 4K): conecte-se a
rede Wi-Fi da aeronave, se vocé tiver um controle remoto baseado em USB, conecte o
controle remoto ao dispositivo movel

Iniciar Litchi
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1. Modos de Voo : Use este menu suspenso para alterar o modo de voo.
2. Radar : Mostra a posicao da aeronave em relacdo ao dispositivo mével do operador

(apenas para Android).

3. Telemetria de vdo : Mostra a altitude em relacéo a altitude de decolagem, a distancia
entre o ponto inicial e a aeronave e a velocidade em todos os eixos. No modo Seguir, é
mostrada a distancia entre o dispositivo mével e a aeronave.

4. Mostrar / ocultar vista pequena : Toque para minimizar o tamanho da vista
peguena. Toque na pequena vista para alternar entre as visualizacdes de mapa e de
video.

5. Aeronave : Mostra a localizagdo da aeronave no mapa. Toque para adicionar um
Waypoint ou Ponto de Interesse no local da aeronave.

6. Dispositivo movel : mostra a localizacéo do dispositivo movel no mapa. Toque para
adicionar um Waypoint ou Ponto de Interesse no local do dispositivo moével.

7. Ponto inicial : Mostra a localizagéo do ponto inicial no mapa. Para definir um novo ponto
inicial, arraste esse marcador para outro local. Vocé deve estar voando para mover o
Home Point.

8. Interruptor Foto / Video : Use para alterar o modo da camera.

9. Tirar Foto / Gravar : Togue neste botéo para tirar uma fotografia enquanto estiver no
modo de fotografia. Toque para iniciar e parar a gravacao no modo de video.

10.Gimbal Pitch Indicator : Mostra a posi¢cao atual da inclinag&o do cardan. A parte superior
e + 30 ° acima do horizonte, o fundo é -90 °.

11.Zoom para Dispositivo Mével : Toque para ampliar o mapa ao local atual do dispositivo
movel.

12.Desbloquear mapa Orientacao : Por padréo, o mapa € orientado para o norte. Toque
para que a rotacdo do mapa seja ajustada continuamente para corresponder a posicao do
dispositivo movel em relagéo ao norte.

13.Definicbes da Camara : Toque para abrir as definicdes da camara.



Barra de status

210 266% @'100% [=1'100% [l 32%

5. AIRCRAFT STATUS 7. DOWNLINK
8. AIRCRAFT BATTERY

9. GENERALS SETTINGS

1. MODE SWITCH BUTTON

o
T 3. RC BATTERY T T
6. UPLINK
2. SATELLITE COUNT

4. BATTERY STATUS

1. Botao de Interruptor de Modo : Toque para alterar o modo de voo ou para iniciar sessao
na sua conta Litchi.

2. Contagem de satélites : Mostra o numero de satélites em que a aeronave esta
bloqueada.

3. Bateria RC : Mostra a percentagem restante da bateria RC.

Estado da Bateria : Esta barra mostra o estado da bateria da aeronave. A parte em

vermelho representa a bateria necesséria para ir para casa.

Estado da aeronave : Mostra o status atual do voo da aeronave.

Uplink : Mostra a intensidade do sinal de uplink do controle remoto.

Downlink : Mostra a intensidade do sinal de downlink de video.

Bateria de aeronave : Mostra a porcentagem de bateria do avido restante.

Configuragdes gerais : Toque para exibir as configuragdes gerais.

Configuracdes da camera

As definicdes gerais da camara, bem como os modos de disparo (Single / HDR / Burst / AEB /
Timelapse) podem ser ajustados depois de tocar no icone de definicbes da cAmara sob o botéo
de disparo / gravacgao.

Um painel de informacdes de exposicdo também é mostrado na parte superior da tela de video
guando conectado a aeronave.

Para definir a Velocidade ISO / Obturador / Abertura / Compensacao de Exposicéo, toque no
botdo Configuracdes da Camera e em "Configuraces de Exposicao”.

»
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Foco da camera

Para cadmeras com foco ajustavel, toque em qualquer lugar na visualizacdo de video para ativar o
foco automatico nesse local.

Para o Mavic Pro, Phantom 4 Pro e Inspire 2 X4S, vocé pode ajustar o modo de foco para AFC
(Autofoco continuo) nas configuracdes da camera. Apenas iOS.

Para o Mavic Pro, vocé também pode fazer uma longa presséo sobre a visualizacdo de video
para definir o foco para Infinity (tudo em foco). Apenas iOS.



Por predefini¢cdo, a medicao de exposicao esta no modo central. Se vocé desejar usar a medicao
Spot, siga estas etapas:

e Se a camera suportar o foco ajustavel, toque no icone quadrado verde na parte superior
esquerda da visualizacao do video para alternar para o modo Medicao.

e Toque em qualquer local da pré-visualizacdo de video para definir a medicdo Spot nesse
local.

Para retornar a medicdo Center, toque novamente no icone de medicdo Spot e o icone
desaparecera.

Zoom oOptico : Para camaras que suportam zoom 6ptico, mantenha o botdo C2 do RC e utilize a
roda RC esquerda para ajustar a distancia focal.

Zoom digital : Para camaras que suportem zoom digital, utilize a funcéo personalizada "Zoom
Digital In / Out".

Para ajustar o angulo do rolo do cardan, segure o botdo C2 do RC e use a roda RC direita.



Waypoint

E modo M Waypoint é suportado por todos os drones DJI, exceto o Spark.

O modo Waypoint de Litchi permite que vocé configure missdes de waypoint classicas, bem como movimentos de
camera avancados, como Selfies e Cable Cams.

Coloque vérios waypoints em um mapa, o quanto vocé quiser e a aeronave voara de waypoint para waypoint e
completara a missdo mesmo se o sinal for perdido.

A velocidade maxima da aeronave neste modo é de 15 m/ s (sem vento).

Entre no modo Waypoint pressionando o icone Flight Mode no canto superior esquerdo da tela Litchi. Selecione
"Waypoint". Vocé pode entdo comecar a editar missoes.
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Ir para casa : toque para acionar o botdo Retornar para casa (somente Android). Return to Home também
pode ser acionado usando o controle remoto.

Iniciar / Pausa / Resume Missao : No modo de edicao, toque neste botao para mostrar o relatério pré-voo e
depois iniciar a missdo. Enquanto estiver em uma missao, este botao permitird pausar e retomar a missao
do waypoint.

Configuracoes da Missao : Toque neste botao para exibir as configuracoes da missao.

Salvar Missao : Toque neste botdo para salvar uma missao.

Carregar Missao : Toque neste botdo para carregar uma missao salva anteriormente.

Adicionar ponto de interesse : alterna o modo de ponto de interesse. Quando ativado, um clique no mapa
adicionard um ponto de interesse.

Ferramenta de desenho : Alterna a ferramenta de desenho. Quando ativado, vocé podera desenhar um
caminho de waypoints no mapa.

Limpar tudo : toque para redefinir tudo no editor.

Informacoes da Missao : Mostra informacdes gerais da missdo. No modo de edicao, a distancia total e o
tempo serao mostrados. Durante uma missado, o nimero do waypoint "alvo" serd mostrado, assim como o
estado atual da aeronave.

Edicao de lotes : Toque para entrar no modo Edicao de lote. Permite editar facilmente varios waypoints de
uma soé vez.



11. Bloquear Missao : Toque para bloquear / desbloquear a missao para edicdo. Os waypoints de uma missao
nao podem ser editados até que a missado seja desbloqueada. Por padrao, as missdes sao bloqueadas depois
de carregadas.

Configuracoes de Missao

¢ Heading Mode : Define o rumo da aeronave durante a missdo. Escolha entre "Em direcido ao préximo
waypoint" ("Auto" no iOS) onde a aeronave apontara para o proximo waypoint, "Initial Direction" ("Initial"
no iOS) onde a aeronave mantera o rumo que possui quando a missdo for iniciada, "Controlado pelo
Usuario" ("Manual" no iOS) onde vocé pode controlar o rumo da aeronave durante a missdo usando o
joystick esquerdo para a esquerda/ direita (modo 2) ou "Waypoint Definido" ("Personalizado" no iOS) onde
0 aeronave usara o cabecalho definido em cada waypoint. Usar "Waypoint Defined" ("Personalizado" no
iOS) também significa que a aeronave fara a transicdo suave do titulo de um waypoint para o préximo.

e Concluir Acao: Escolha uma acio que a aeronave realizard no final da missdo. As opcoes disponiveis sdao
"None", "Go Home" ("RTH" no iOS), "Land", "Voltar ao primeiro waypoint" ("Back to 1st" noiOS) e
"Reverse". Ao usar "Reverse", a Unica maneira de a missdo terminar é parar manualmente, "Reverse"
permite que vocé deixe o avido voar até o ultimo waypoint e entdo repita a missdo usando os joysticks ou o
slider da velocidade de cruzeiro. .

¢ Modo Caminho: Escolha entre "Straight Lines", onde a aeronave vai direto para cada waypoint, em
seguida, virar, ou "Curvas Curvo", onde a aeronave nao vai parar em pontos de passagem e em vez disso se
revezam curvas (o qudo grande as voltas curvas sdo depende de cada waypoint de definicdo de tamanho
curvo).

¢ Velocidade de cruzeiro : define a velocidade de voo auténoma da aeronave. Se vocé nio usar o joystick
direito do controle remoto (modo 2) durante a missio, a velocidade na qual a aeronave viajara sera a
velocidade de cruzeiro. Pode ser definido para valores negativos se vocé quiser que a aeronave viaje para
tras de forma autonoma. Pode ser ajustado enquanto a missdo estd em andamento.

e Velocidade Maxima de Voo : Se vocé usar o joystick direito do controle remoto (modo 2) enquanto a
missao estiver em andamento, vocé podera aumentar a velocidade da aeronave até a "Velocidade Maxima
de Vo6o".

e Tamanho da CurvaPadrao : Ao adicionar um novo waypoint, o tamanho curvo do waypoint anterior sera
ajustado para a "porcentagem de tamanho da curva padrao" do comprimento minimo disponivel em ambos
os lados adjacentes do waypoint.

e Default Gimbal Pitch Mode : Modo Gimbal Default Pitch a ser usado para novos waypoints adicionados.

¢ Direcao das Rotacdes : Quando definido para Gerenciado, as rotacdes da aeronave de um waypoint para
um waypoint sempre usardo a direcdo mais curta (sentido horario / anti-horario).

Waypoints

Para adicionar um waypoint, toque em qualquer lugar no mapa (certifique-se de que a alternancia de POl ndo esta
ativada). Vocé pode adicionar até 99 waypoints.

Para ver as configuracées do waypoint, toque no préprio waypoint. Para arrastar um waypoint, pressione
longamente o waypoint e mova-o.

Para excluir um waypoint, toque no waypoint para abrir suas configuracoes e, em seguida, toque no icone de menos
no canto superior esquerdo da janela de configuracdes do waypoint.

Parainserir um waypoint entre dois waypoints consecutivos, toque no primeiro waypoint dos dois para abrir suas
configuracoes, depois toque no icone mais no canto superior esquerdo da janela de configuracdes do waypoint. Um
waypoint sera entao inserido entre este waypoint e o préximo, ele sera colocado exatamente no meio desses dois
waypoints.

A distancia 3D entre pontos de referéncia consecutivos deve estar entre 0,5 me 2000 m.

Configuracoes de ponto de referéncia

o Altitude: A altitude do waypoint em relacdo a altitude da aeronave em que decolou. A altitude do waypoint
também é mostrada acima do marcador de waypoint no mapa.

e Velocidade : A velocidade na qual a aeronave ird viajar deste waypoint para o préximo. Por padrao, a
aeronave usard a configuracao de velocidade de cruzeiro da missao, mas a velocidade de cruzeiro pode ser
alterada para cada waypoint usando essa configuracao.



Esta configuracao sé esta em vigor quando a aeronave estd no alcance do controle remoto. Se o sinal
for perdido durante a missao, a aeronave continuara a missao na velocidade em que estava viajando
guando perdeu o sinal.

e Tamanho da curva: Define o tamanho do giro curvo neste waypoint. Um tamanho maior significa que a
aeronave iniciard a curva mais cedo enquanto viaja para este waypoint. Esta configuracdo sé se aplica
guando a configuracao de missao "Modo de caminho" estiver definida como "Curvas curvas". Também nao
se aplica ao primeiro e ultimo waypoints, pois ndo ha curvas nestes waypoints.

m O caminho da curva é desenhado em turquesa no mapa. Ele serd atualizado dinamicamente conforme
vocé ajusta a configuracdo do tamanho da curva.

e Titulo: Adirecdo emrelacdo ao norte em que a aeronave ird olhar quando chegar a este ponto de
referéncia (0 ° é o norte, 90 ° é o leste). Esta configuracdo so se aplica quando a configuracdo de missdo
"Heading Mode" esta definida como "Waypoint Defined" ("Custom" no iOS). Se dois waypoints
consecutivos tiverem cabecalhos diferentes, a aeronave passara suavemente de um titulo para o outro
enquanto viaja do primeiro waypoint para o segundo waypoint.

O rumo do waypoint é representado pelo icone azul da aeronave no topo de cada waypoint. Ele sera
atualizado dinamicamente conforme vocé ajusta a configuracido do cabecalho.

¢ Rotacdo: Quando dois waypoints consecutivos tiverem cabecalhos diferentes, a aeronave girara
suavemente do primeiro rumo para o préximo. Esta configuracao define a direcdo na qual a aeronave ird
girar, no sentido horario ou anti-horario.

e Gimbal Pitch : Escolha entre "Disabled" onde o controle do pitch serd manual, "Focus POI" onde o Litchi
controlara automaticamente o pitch do cardan para manter o POl selecionado no centro do frame
(marcadores azuis), ou "Interpolate" onde vocé pode especificar o dngulo de inclinacdo do gimbal neste
waypoint. Para que "Interpolar" funcione, o waypoint anterior ou o préximo deve ser definido como
"Interpolate" também. O Litchi ajustara automaticamente o angulo de inclinacdo do gimbal parainiciar e
terminar nos angulos especificados, e suavemente fara a transicdo enquanto estiver viajando entre os dois
waypoints.

e POl : Use esta configuracao para mudar em qual POl um waypoint ird se concentrar. Por padrao, ao
adicionar um waypoint, ele se concentrara no POl mais préximo, se houver um.

e Acdes: Cada waypoint pode ter até 15 acdes diferentes (mais detalhes abaixo).

Acoes do Waypoint

As acoes sdo executadas quando a aeronave chega ao waypoint. Existem seis acdes de waypoint diferentes, trés
das quais aceitam um parametro adicional.

Vocé pode adicionar até 15 acdes diferentes para cada waypoint.

E acoes Waypoint sdo ignoradas quando a missao "Path Mode" é "Curved Turns", pois a aeronave ndo
ira parar nos waypoints.

e Permaneca por: O tempo em segundos que a aeronave deve pausar no waypoint. Maximo de 32 segundos.

e Tirar foto:acamera tirauma foto. Para esta acdo funcionar, a gravacao deve ser desativada.

e Start Recording: A cAmera comecard a gravar.

e Parar Gravacao: A cameraird parar de gravar.

e Rodar Aeronaves: A aeronave ird rodar para o angulo especificado. O parametro é o angulo relativo ao
norte para o qual a aeronave deve girar (0 ° é norte, 90 ° é leste). Por exemplo, configura-lo para 270 °
significa que a aeronave ird girar para apontar para o oeste. Se a aeronave ja estiver apontando para oeste
antes de iniciar esta acdo, elandoirarodar.

o Camerainclinada: o cardan se movera para o angulo especificado (inclinacdo). O intervalo de valores
valido éde +0°a-90° (veja abaixo).



Hub da Missao

O Mission Hub permite que vocé planeje missées de waypoints a partir de um PC de mesa ou laptop / Mac.

Se vocé esta logado em sua conta Litchi, salvando uma missao ira sincroniza-la automaticamente em todos os
dispositivos onde vocé também esta logado.

Além disso, o Mission Hub permite que vocé procure missdes de outros usudrios ao redor do mundo ou publique
suas proprias missoes e videos para outros usuarios para ver.

Para obter a melhor experiéncia, recomendamos o uso do navegador Google Chrome para acessar o Mission

Hub.
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WS 7. MISSION SETTINGS

Limpar tudo : remove todos os waypoints e pontos de interesse.

Mover Missao : Clique para ativar a ferramenta Mover. Uma vez ativado, vocé pode mover toda a missao
arrastando qualquer waypoint. Além disso, vocé pode clicar em qualquer lugar no mapa para mover a
missao para esse local.

Missao de escala : Clique para ativar a ferramenta de dimensionamento. Uma vez habilitado, vocé pode
escalar a missao inteira clicando em um waypoint, segurando o clique e movendo o mouse.

Girar Missao : Clique para habilitar para girar a ferramenta. Uma vez ativado, vocé pode clicar em qualquer
lugar no mapa para posicionar o centro da rotacdo. Em seguida, clique em qualquer waypoint, segure o
cligue e gire em torno do centro para girar a missao inteira.

Login / Logout : Clique para entrar ou sair da sua conta Litchi. Uma vez logado, as missdes salvas serdo
sincronizadas automaticamente em todos os dispositivos nos quais vocé também esta conectado.
Missions Menu : Passe o mouse para mostrar o menu principal, descrito na secdo 'Missions Menu' abaixo.
Configuracoes da Missao : Clique para abrir as configuracdes da missao. Essas configuracées sdo
semelhantes as que vocé encontrara no planejador de missdao mével do Litchi. Consulte a guia Waypoint
para saber mais sobre cada configuracao.

Ajuda: clique para mostrar atalhos Uteis e um link para esta pagina de ajuda.

Home : Clique para ampliar o mapa para a sua localizacao atual. Se o laptop / desktop PC / Mac que vocé
usa nao tiver um sensor de GPS, seu roteador serd usado para determinar sua localizacao e pode ndo ser
muito preciso.

10. Discover : Clique para ampliar totalmente o mapa. Isso permite acesso rapido a missées em todo o mundo.


https://www.google.com/chrome/

11. Discover Mission : as missdes de outros usuarios que sao publicas e tém um video anexado a elas sdo
mostradas no mapa com um icone do Litchi em fundo amarelo. Clique nele para carregar a missao. Clique
duas vezes para assistir ao video em anexo.

12. Cluster de missao : os clusters de missdo representam varias missées em um local, clique nele para
aproximar o zoom naquele local e ver todas as missdes dentro desse cluster.

13. Informacées da Missao : Mostra o nome da missao ('novo' quando ndo ha nome), assim como a distancia
total da missdo e o tempo estimado para completar.

Missoes Menu

e Novo:clique para criar uma nova missao.

e Abrir...: Clique para abrir o navegador da missdo. Na aba 'Minhas Missdes' do navegador da missao, vocé
pode abrir suas préprias missoes e visualiza-las / edita-las. Anexar um video a uma missao e desabilitar a
caixa de selecdo "Particular" fard com que apareca no mapa para outros usuarios. A aba 'Discover' do
navegador da missao lista as missoes publicas de outros usuarios do Litchi.

e Salvar...: Clique para salvar a missao atual. Pelo menos 2 waypoints necessarios.

e Importar...: Clique para importar uma missao para o Mission Hub. Os formatos de arquivo suportados sio
arquivos CSV, KML e Litchi Mission.

e Exportar como CSV : Clique para exportar a missdo atual como um arquivo CSV.

e Exportar como caminho KML 3D : clique para exportar a missdo atual como um arquivo KML. Isso pode ser
importado no Google Earth Pro para visualizar a missdo planejada em 3D.

Modos de Altitude

¢

Por padrio, as altitudes dos waypoints sdo relativas ao ponto de decolagem (que também é geralmente o ponto de
origem).

Se vocé ativar a opcao "Acima do solo" nas configuracdes do waypoint, a altitude que vocé inserir sera relativa ao
solo abaixo do waypoint.

Quando "Acima do solo" estiver habilitado para um waypoint, o icone do waypoint mostrara 2 altitudes, a altitude
acima do solo (amarelo) e a altitude calculada (branca) em relacio ao ponto de decolagem que sera a altitude
enviada aodrone.

Para calcular essas altitudes, assume-se que o primeiro waypoint estd no mesmo local que a decolagem.

Planejamento de Missao Visual com o Google Earth

Usando o Google Earth Pro, vocé pode planejar uma missao de waypoint em trés dimensoes. Isso permite que vocé
enquadre suas fotos facilmente e posicione a cAmera exatamente onde quiser para cada waypoint. Vocé pode
entdo importar a missdo para o Mission Hub. Para saber mais sobre este método de planejamento, assista ao
seguinte video tutorial.

Baixar Cameras DJI - Campo de Visdo.kml



https://www.google.com/intl/en_uk/earth/desktop/
https://www.google.com/intl/en_uk/earth/desktop/
https://flylitchi.com/assets/DJI%20Cameras%20-%20Field%20of%20View.kml
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Segue (Follow)

HEE e, modo Follow esta disponivel apenas no Android neste momento.

Siga faz com que a aeronave siga os movimentos de um assunto.

O assunto é geralmente o dispositivo mével que esta conectado ao drone, mas também pode seguir um pino em um
mapa ou um segundo dispositivo mdvel executando o aplicativo Litchi Magic Leash.

A velocidade maxima da aeronave neste modo é de 16,7 m/ s (sem vento).

E aconselhavel usar somente o recurso Seguir em areas abertas.

Entre no modo Follow pressionando o icone Flight Mode no canto superior esquerdo da tela Litchi. Selecione
"Seguir". Pressione o icone Seguir Configuracdes no lado esquerdo da tela.
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1. Precisdo do GPS do dispositivo mével: A precisdo estimada da localizacdo do seu dispositivo movel, em
metros / pés. Se vocé desenhar um circulo centrado na localizacao do seu dispositivo mével e com um raio
igual a precisao, havera 68% de probabilidade de que a localizacao real do dispositivo mdével esteja dentro
do circulo. Se esse nimero for vermelho, significa que a precisao da sua localizacdo atual estd acima da
configuracao geral da aeronave "Precisdo maxima de localizacdo". Nesse caso, vocé nao podera iniciar o
Follow. Se estiver com dificuldades para obter uma boa precisdo de localizacdo, experimente outra area,
experimente outro dispositivo mdvel ou aumente a configuracdo geral da aeronave "Precisdo maxima de
localizacado". Definindo a "Exatidao maxima de local"

2. Follow Touch Mode : Toque para alternar o modo Follow Touch. Neste modo, a aeronave seguird o
marcador do modo de toque em vez do dispositivo mével.

3. Siga as configuracées : Toque para exibir as configuracées a seguir (mais detalhes abaixo).

4. Touch Mode Marker : Quando o modo Follow Touch estiver ativado, toque em qualquer lugar no mapa
para definir este marcador, que a aeronave seguird. O marcador também é arrastavel.

Siga as configuracoes



Para o Follow to work, o aplicativo precisa conhecer a posicdo do sujeito em relacdo a aeronave. A maneira mais
facil de definir esses valores relativos é pilotar a aeronave na posicao relativa em que a aeronave deve estar quando
o alvo comecar a se mover e pressionar o botao “Set from Aircraft Position”.

Todas as configuracoes, exceto “Altitude Reference”, podem ser alteradas. tempo real.

o Set from Aircraft Position : Define a altitude relativa, a distancia e o rumo da posicdo atual da aeronave.

e Altitude: A altitude a partir da qual a aeronave deve seguir o assunto.

o Distancia: A distancia a partir da qual a aeronave deve seguir o assunto.

e Modo de Rumo (Norte / Curso - Norte por padrio) : O modo de rumo “Norte” significa que a aeronave
apontara seu nariz para o angulo que vocé definiu em relacdo ao Norte. Por exemplo, se vocé definir O, o
nariz apontara para o norte, mantendo o assunto no centro do quadro. Modo de rumo “Curso” significa que
a aeronave apontara seu nariz para o angulo que vocé definiu em relacdo ao rumo do sujeito (sé funciona se
o alvo estiver se movendo mais rapido que 1 m/'s). Por exemplo, se o cabecalho estiver definido como O
(Leash), a aeronave seguira o alvo por tras. Da mesma forma, se vocé definir o cabecalho para 180 graus
(Lead), a aeronave seguira o assunto pela frente.

e Titulo: O angulo a partir do qual a aeronave deve seguir o alvo (a referéncia é definida pelo Modo Heading).

e Controle do cardan (automatico / manual - automatico por padrio) : quando definido como automatico
(automatico), faz com que o cardan aponte para o assunto automaticamente. Se a opcao estiver definida
como manual, o usudrio devera controlar o gimbal manualmente.

¢ Alturado assunto : A altura do assunto que a cidmera deve apontar.

¢ Deslocamento do assunto : Altere essa configuracdo apenas nas situacdes em que vocé deseja que a
aeronave siga os movimentos do motivo enquanto olha em outra direcdo em relacdo ao assunto. O padrao
de O graus faz com que a aeronave enfrente o assunto. Um deslocamento de 180 graus fara com que a
aeronave fique completamente afastada do objeto.

e Referénciade Altitude (Elevacdo Power-on / Elevacio de Dispositivo Mével - Elevacdo Power-on por
padrio) : Quando definido como Elevacdo Power-on, a aeronave voara no conjunto de altitude em relacdo a
altitude em que a aeronave foi ligada. Quando definida como Elevacao de dispositivo movel, a aeronave
voara no conjunto de altitude relativo a elevacdo do dispositivo mdével, o que significa que ela ajustara
continuamente sua altitude 3 medida que o assunto se deslocar para cima ou para baixo em altitude (por
exemplo, se o assunto subir uma subida). A Elevacio de dispositivo movel s6 esta disponivel se o seu
dispositivo moével tiver um sensor de pressao.

A usar o Mobile Device Elevation, a Litchi espera que vocé inicie a sessdo Follow com uma
elevacio de energia semelhante a altitude atual do dispositivo mével. Se a aeronave ja estiver no ar,
certifique-se de que ela esteja ligada a uma altitude semelhante a atual elevacdo do dispositivo mével.

e Joystick RC (ativado / desativado - desativado por padrao) : Quando ativado, vocé pode ajustar a altitude
usando o joystick esquerdo para cima / para baixo, a distancia usando o joystick direito para cima/baixo e o
proximo titulo usando o joystick esquerdo certo. O titulo a seguir é o da aeronave em relacdo ao alvo, entdo
mover o joystick esquerdo para a direita e segura-lo resultara na aeronave fazendo uma érbita em torno do
objeto no sentido horario.

e Movimentos horizontais (habilitado / desabilitado - habilitado por padrao) : Quando definido para
desligado, os movimentos horizontais serdo desabilitados e somente a altitude, guinada e gimbal da
aeronave serdo controlados por Litchi. Isso pode ser Gtil para simular uma camera fixa no céu.

Executando uma sessao de acompanhamento

Pressione o botao "Seguir" na parte inferior da tela de configuracdes para iniciar uma sessao de
acompanhamento. O botdo Seguir mudara para um botdo Pausa que pode ser usado para pausar a sessdo Seguir.
Quando iniciada, a aeronave subird primeiro para 4m de altitude e, em seguida, passara para a posicao relativa
designada conforme indicado nas configuracdes. Em seguida, ele se movera conforme o assunto se move.

Se a aeronave estiver aterrada ao iniciar o Follow, ela somente decolara se a configuracao geral de "decolagem
automatica" estiver ativada.

Parando Seguir

Parar uma sessao do Follow pode ser feito usando o botao vermelho de parada na barra de botbes a esquerda.



Litchi Magic Leash
itchi Magic Leash

Faca o download do Litchi Magic Leash na Play

Store: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.flylitchi.lml

Ou faca o download do Litchi Magic Leash na Apple Store: https://itunes.apple.com /gb /app /id1031764016 O
Litchi Magic Leash permite que o assunto do modo Follow seja um dispositivo mével diferente do que esta
conectado ao RC. Em outras palavras, a aeronave seguira um dispositivo moével que ndo esteja conectado ao

RC. Ambos os dispositivos moéveis devem estar conectados a internet para que o Magic Leash funcione.

MNeste momento, o Litchi Magic Leash nao transfere dados de pressao. Isso significa que se vocé subir ou
descer uma colina usando Litchi Magic Leash, a aeronave nao ajustara sua altitude.

Siga estes passos para configurar a trela Litchi Magic (o dispositivo movel conectado ao RC é o dispositivo A, o
segundo dispositivo é o B):

1. Nodispositivo A, inicie o Litchi, conecte-se a aeronave, mude para o modo Follow e toque no botdo Magic
Leash (canto superior esquerdo das configuracdes de Follow) para se conectar, depois lembre-se do cédigo

PIN que aparece
2. Nodispositivo B, inicie o Litchi Magic Leash, toque no icone do Magic Leash para conectar-se e digite o

codigo PIN daetapa 1
3. Seus dois dispositivos moveis estao agora emparelhados. Inicie a sessao Follow no dispositivo A.

O video a seguir explica como usar o Magic Leash:

https://youtu.be/Xwyw3LDkQ-w



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.flylitchi.lml
https://itunes.apple.com/app/id1031764016
https://youtu.be/Xwyw3LDkQ-w

Orbita
E modo m Orbit é suportado por todos os drones DJI, exceto o Spark.

A orbita faz com que a aeronave circule em torno de um ponto de interesse enquanto, opcionalmente, o gimbal
mantém o foco nela.

Os parametros da érbita (raio, altitude, velocidade) podem ser alterados em tempo real.

Entre no modo Orbit pressionando o icone Flight Mode no canto superior esquerdo da tela Litchi. Selecione
"Orbit".
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1. Irparacasa(apenas Android) : toque em para iniciar o retorno para casa a qualquer momento. Return to
Home também pode ser acionado usando o controle remoto.

2. SaveFlight: Toque para salvar os paradmetros atuais do Orbit.

3. Load Flight : Toque para carregar um voo Orbit salvo anteriormente.

4. Configuracoes de 6rbita: Toque no marcador de ponto de interesse para abrir a janela de configuracdes de
orbita (detalhes abaixo).

5. Raio:Ocirculo orbital é exibido no mapa com uma linha amarela. Ele é atualizado em tempo real se vocé
altera-lo durante uma sessao do Orbit.

Configuracoes de Orbita

Para abrir a janela de configuracoes do Orbit, coloque um marcador de ponto de interesse no mapa e toque nele.

o Altitude: a altitude em que a aeronave deve orbitar. Pode ser alterado em tempo real usando o joystick
esquerdo para cima/ baixo (modo 2).

e Raio:Adistancia a partir da qual a aeronave deve orbitar a partir do ponto de interesse. Pode ser alterado
em tempo real usando o joystick direito (modo 2). Empurre o joystick para cima para reduzir o raio ou
empurre-o para baixo para aumentar o raio.



¢ Velocidade : A velocidade em que a aeronave deve orbitar em graus por segundo. A velocidade maxima
seleciondvel ird variar dependendo do raio selecionado. Pode ser alterado em tempo real usando o joystick
direito (modo 2). Empurre o joystick para a direita para aumentar a velocidade no sentido horario,
empurre-o para a esquerda para aumentar a velocidade no sentido anti-horario.

e Pontode entrada: O ponto no circulo onde a aeronave comecara a orbitar. Por favor, note que o mapa é
orientado para o norte por padrao.

Certifiqgue-se de que nao ha obstaculos entre o ponto de entrada e a posicdo inicial da aeronave.

¢ Modo de rumo: Define a orientacdo da aeronave durante a é6rbita. Pode ser definido para "Centro", "Ao
longo do circulo (Avancar)", "Ao longo do circulo (Para tras)", "Para fora" ou "Controlado pelo usuario
(Manual)". O rumo pode ser alterado em tempo real usando o joystick esquerdo (modo 2). Empurre o
joystick para a esquerda para virar a esquerda e para a direita para virar a direita.

e Direcio (Rotacio): Define a direcio da orbita, no sentido horario ou anti-horario.

e Controle do cardan (automatico / manual - automatico por padréo) : quando definido como automatico
(automatico), faz com que o cardan aponte automaticamente para o centro de érbita. Se a opcéo estiver
definida como manual, o usudrio devera controlar o gimbal manualmente.

e Alturadoassunto: A altura do objeto em drbita que a cAmera deve apontar. Se o Controle do cardan
estiver definido como automatico, use a roda do cardan do RC para ajustar a altura do assunto durante uma
sessao de orbita.

Executando uma sessao de orbita

Pressione o botao "Iniciar" na parte inferior da tela de configuracdes para iniciar uma sessao de érbita.

Quando iniciada, a aeronave subira primeiro até a altitude predefinida e depois seguird para o ponto de entrada no
circulo de érbita. Comecara entdo a orbitar.

Se a aeronave estiver aterrada ao iniciar o Orbit, ela somente decolara se a configuracao geral de "decolagem
automatica" estiver ativada.

Parando Orbit

Parar uma sessdo de 6rbita pode ser feito usando o botdo vermelho de parada na barra de botdes a esquerda.

A prova de falhas

Se houver perda de sinal entre a aeronave e o dispositivo mdvel, a aeronave continuara a sessao Orbit até atingir o
nivel critico da bateria. Em seguida, ele aterrara automaticamente, mesmo que seu ponto de falha seja Retornar
para casa.



Realidade virtual

Disponivel em todos os modos de voo, 0 modo VR coloca vocé em uma verdadeira visdo em primeira pessoa, o fluxo
de video aparece bem na frente de seus olhos!
Vocé também tem a capacidade de controlar o giro, movendo a cabeca. O modo VR requer um controle remoto.

Ao aproveitar o poder do seu telefone celular, o modo VR oferece a experiéncia mais imersiva do FPV, com
menos de um quarto do custo da solucdo de 6culos FPV mais barata.

Parainiciar o modo VR, toque no icone dos 6culos localizado no canto superior direito da tela do video.

O modo VR requer o uso de um telefone junto com éculos de protecdo externos moveis. Litchi é compativel com a
maioria dos 6culos de realidade virtual.

Abaixo estao algumas recomendacoes:

BlitzWolf VR (sem abertura da cimera)

Freefly VR (sem abertura da cidmera)

Homido

Caixa VR

Durovis

Google Cardboard

Gear VR (apenas para dispositivos suportados pela P3 Standard e pela Samsung)

E altamente recomendavel obter um par de éculos com um headstrap, nem todos eles vém com um.
Além disso, se seus 6culos de protecdo expuserem a cAmera do dispositivo mdével para o exterior, vocé podera
aproveitar a alternancia de cdmera do dispositivo mével no Litchi (exceto no P3 Standard).

O modo VR leva vocé a outro mundo, fique atento ao seu entorno, pois vocé nao podera ver sua
aeronave.

VIRTUAL REALITY MODE
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1. Altitude: Exibe a altitude da aeronave em relacao a altitude em que foi ligada.

2. Distancia: Exibe a distancia do ponto inicial até a aeronave. No modo Seguir, exibe a distancia entre o
dispositivo movel e a aeronave.

3. Velocidade: Exibe a velocidade atual da aeronave.

4. Contagem de Satélites : Mostra o nimero de satélites em que a aeronave estd bloqueada.


http://www.blitzwolf.com/BlitzWolf-Virtual-Reality-3D-Movies-Games-Glasses-Google-Cardboard-Upgraded-Version-for-3.5-to-6.0-inch-Android-Samsung-Galaxy-Note,-IOS-iPhone-6-6s-Plus-p-41.html
http://www.freeflyvr.com/
http://www.homido.com/
https://www.amazon.com/Amerzam-Virtual-Reality-SamsungGalaxy-smartphone/dp/B01DNDLUJU/
https://www.durovis.com/
https://www.google.co.uk/get/cardboard/
http://www.samsung.com/global/microsite/gearvr/gearvr_features.html

Bateria : Mostra a porcentagem restante da bateria da aeronave.

Configuracoes de RV : Toque para exibir as configuracdes de RV (mais detalhes abaixo).

Direcao inicial : mostra o rumo da aeronave em relacio ao ponto inicial. Quando este icone aponta para a
parte inferior da tela, significa que a aeronave esta indo em direcao ao ponto inicial.

Gravar : Este icone serd exibido quando a cAmera estiver gravando video.

Sinal de Uplink / Downlink : Exibe a intensidade do sinal de uplink e downlink.
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Configuracoes de RV

e Exit VR:Toque neste botdo para sair do modo VR.

o Display OSD: Ligue isto para exibir o On-Screen Display (altitude, distancia, velocidade, etc.).

¢ Deslocamento de Profundidade : Aumenta ou diminui o deslocamento de profundidade do OSD para
torna-lo mais confortavel para os seus olhos.

¢ Rastreamento da Cabeca do Gimbal : Ative isso para ativar o movimento do gimbal usando movimentos da
cabeca.

¢ Velocidade do cardan : define a resposta do gimbal aos movimentos da cabeca. Um valor mais alto significa
gue ele se movera mais rapido.

e Aircraft Head Tracking : Escolha entre Off, Immersive ou Joystick para habilitar a rotacdo da aeronave
usando os movimentos da cabeca (detalhes abaixo).

e Aspecto : Dois formatos de video estio disponiveis. 16: 9 ou 8: 9. Apenas Android.

Rastreamento da Cabeca de Aeronaves

No modo Imersivo, girar a cabeca para a esquerda / direita faz com que a aeronave gire para a esquerda / direita
espelhando o dngulo que vocé esta olhando em relacio a referéncia que é estabelecida quando o modo VR é
iniciado.

No modo Joystick, girar a cabeca para a esquerda / direita é semelhante ao uso do eixo esquerdo / direito do
joystick esquerdo (modo 2). Por exemplo, quanto mais vocé girar a cabeca para a esquerda, mais rapido a aeronave
girard para a esquerda. O ponto zero, no qual a aeronave nao gira, é definido quando o modo VR comeca ausar a
orientacdo atual do dispositivo mdével naguele momento.

Camera de dispositivo movel

Para controladores remotos com botdes personalizados C1/ C2 (todas as aeronaves exceto P3 Standard), vocé
pode vincular a funcdo personalizada "Alternar cadmera de dispositivo mével (VR)" para C1 ou C2.

Isso permite alternar entre a visdo da caAmera do seu drone e a visdo da camera do seu dispositivo mével, tornando
muito facil acompanhar o ambiente com os 6culos de protecéo.



Foco

O foco permite que vocé mantenha facilmente um assunto (Ponto de Interesse ou Dispositivo Mdével) no quadro de
video enquanto pilota a aeronave manualmente.

A rotacdo da aeronave (guinada) e o dngulo de inclinacdo do gimbal sdo controlados pelo Litchi, assim como a
guinada do cardan para o Inspire 1-2.

O foco é compativel com Litchi Magic Leash (somente Android, iOS em breve), tornando possivel focar em um
dispositivo moével externo!

Entre no modo Focus pressionando o icone Flight Mode no canto superior esquerdo da tela Litchi. Selecione

"Foco".
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Configuracoes de foco : Toque para abrir a janela de configuracoes de foco (detalhes abaixo).

Ponto de Interesse : O marcador de ponto de interesse.

Eixo Avanco / Retrocesso : Representa o eixo de inclinacao "Joystick Reference" ao longo do qual o curso
da aeronave é bloqueado. Mostrado quando "Aircraft Rotation" esta habilitado e um "Joystick Reference"
personalizado é selecionado.

4. Eixo Esquerdo / Direito : Representa o eixo de rolagem "Referéncia do Joystick" ao longo do qual o curso

da aeronave é bloqueado. Mostrado quando "Aircraft Rotation" esta habilitado e um "Joystick Reference"
personalizado é selecionado.

wn e

Configuracoes de foco

e Assunto: Escolha entre o ponto de interesse (a ser colocado no mapa) ou o dispositivo movel.

e Alturado assunto: A altura do assunto que a cdmera deve apontar. Vocé também pode usar aroda de
cardan do RC para ajustar a altura do objeto durante o véo.

¢ Rotacao de Aeronaves : Quando habilitado, o Litchi controlara a guinada (rotacao) da
aeronave. Recomendado para usuarios Mavic e Phantom 3-4.
Ha uma pequena quantidade de atraso com os controles do joystick quando essa configuracao esta
ativada, use com cuidado.



o Referénciado Joystick: Escolha entre "Padrao" (joysticks respondem normalmente), "Aircraft Heading" (o
curso é bloqueado com base no atual rumo da aeronave, semelhante ao Course Lock, pode ser alterado em
tempo real usando o joystick de guinada e pode ser resetado usando C1/C2 "Funcao de bloqueio de
curso"), "Orientacao de dispositivo mével / titulo do dispositivo" (o curso é bloqueado com base na
orientacdo do seu dispositivo mével), "Rolamento de aeronave doméstica" (curso bloqueado com base no
rolamento entre o ponto inicial e a localizacdo da aeronave) e "Rolamento de dispositivo movel-aeronave
(DA)" (o curso é bloqueado com base no rumo entre o dispositivo mével e a localizacdo da aeronave). Para
cada opcao, exceto "Padrao", os eixos serdao desenhados no mapa para referéncia, o grande eixo magenta é
o eixo de inclinacdo (para frente / para tras), enquanto o eixo azul pequeno € o eixo de rotacio (esquerda /
direita). Aplica-se apenas quando a rotacdo de aeronaves esta ativada.

¢ Limitador de Velocidade do Joystick : Use esta configuracado para diminuir a velocidade geral da
aeronave. Aplica-se apenas quando a rotacao de aeronaves esta ativada.

Executando uma sessao de foco

Se o assunto for um ponto de interesse, coloque-o no mapa antes de iniciar a sessao.
Em seguida, pressione o botao "Iniciar" na parte inferior da tela de configuracdes para iniciar uma sessao de foco.

Parando o Foco

Parar uma sessao de foco pode ser feito usando o botdo vermelho de parada na barra de botdes a esquerda.

Litchi Magic Leash (Android apenas neste momento)

Faca o download do Litchi Magic Leash na Play

Store: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.flylitchi.Iml

Ou faca o download do Litchi Magic Leash na Apple Store: https://itunes.apple.com /gb /app /id1031764016
Litchi Magic Leash permite que o assunto do modo de foco seja um dispositivo mével diferente daquele que esta
conectado ao RC. Em outras palavras, a aeronave se concentrard em um dispositivo mével que nio esteja
conectado ao RC. Ambos os dispositivos moveis devem estar conectados a internet para que o Magic Leash
funcione.

Siga estes passos para configurar a trela Litchi Magic (o dispositivo moével conectado ao RC é o dispositivo A, o
segundo dispositivo é o B):

1. Nodispositivo A, inicie o Litchi, conecte-se a aeronave, mude para o modo de foco e toque no botao Magic
Leash (canto superior esquerdo das configuracdes de foco) para se conectar, depois lembre-se do codigo
PIN que aparece

2. Nodispositivo B, inicie o Litchi Magic Leash, toque no icone do Magic Leash para conectar-se e digite o
codigo PIN daetapa 1

3. Seus dois dispositivos méveis estao agora emparelhados. Inicie a sessao de foco no dispositivo A.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.flylitchi.lml
https://itunes.apple.com/app/id1031764016

Panorama

O modo Panorama permite fotografar facilmente panoramas horizontais e esféricos.
Entre no modo Panorama pressionando o icone Flight Mode no canto superior esquerdo da tela Litchi. Selecione
n n
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1. Configuracoes do panorama : Toque para abrir a janela de configuracdes do Panorama (detalhes abaixo).

2. Banco de dados de panorama: Toque para mostrar o Banco de dados de panorama que lista todos os seus
panoramas (somente iOS - detalhes abaixo).

3. Auto Pano: Toque parainiciar um Auto Pano (somente iOS - detalhes abaixo).

Configuracoes de panorama

e Row (s):onumero de linhas do panorama. O intervalo vertical de "Top Row Angle" a-90 ° (parte inferior) é
dividido igualmente pelo nimero de linhas.

o Angulo dalinha superior : 0 angulo da linha superior, de 0 ° (horizonte) a + 30 ° acima do horizonte. Ndo

aplicavel ao Spark.

Fotos por linha : o niimero de fotos que a aeronave deve tirar para cada linha.

Largura: alargura do panorama em graus.

Nadirs : O niimero de Nadirs (tomadas de baixo) que devem ser tomadas.

Modo : Escolha entre "Aircraft Rotation" e "Gimbal Rotation". Esta configuracao estéa disponivel apenas

para balancins que sio capazes de guinar (por exemplo, Inspire 1-2). Se o modo "Rotacdo do Gimbal" for

selecionado, o giro do cardan girard em vez da aeronave.

o Estratégia de Captura: Escolha entre "Coluna por coluna" e "Linha por linha".

o Tempo de espera antes de cada foto : o tempo adicional que a aeronave aguarda antes de tirar cada foto
ajuda na estabilizacao.

e Tempo de espera apds cada foto : o tempo adicional que a aeronave aguarda depois de tirar cada foto
ajuda a estabilizar.



Filmando um Panorama

Voe a aeronave para o local que vocé deseja tirar o panorama, em seguida, pressione o botdo “Iniciar” na parte
inferior da tela de configuracdes parainiciar o tiro.

Parando o Panorama

Parar uma foto panoramica pode ser feito usando o botdo vermelho de parada na barra de botdes a esquerda.

Auto Pano (somente iOS)

O recurso Auto Pano permite que vocé inicie um panorama completamente automatizado, o Litchi usara
configuracdes otimizadas da cAmera e configuracdes de panorama para melhorar as chances de um ponto bem-
sucedido no Panorama Database do Litchi.

Se vocé usa uma camera com foco variavel, defina o foco antes de iniciar o Auto Pano.

Banco de dados de panorama (BETA - somente iOS)

O Panorama Database (BETA) permite costurar, visualizar e compartilhar os panoramas que vocé gravou em todo o
Litchi.

O banco de dados Panorama nao é automaticamente copiado ou sincronizado, portanto, esteja ciente de que a
desinstalacao do Litchi também excluird permanentemente o banco de dados Panorama.

Depois de selecionar um panorama no banco de dados, selecione a qualidade de costura desejada e toque em "Criar
Panorama" para costura-lo dentro do Litchi.

Evite costurar um panorama enquanto o drone estd no ar, pois o processo de costura pode demorar um pouco
e durante esse tempo vocé ndo podera usar o Litchi.

Existem 2 configuracdes de qualidade disponiveis para costura:

e Baixo:Usaasimagens de visualizacio baixadas automaticamente pelo Litchi depois que um panorama é
disparado. Pode ser feito sem baixar as imagens de alta qualidade do drone, mas produz um panorama de
qualidade inferior.

e Alta:exige o download de imagens de alta qualidade do drone para produzir um panorama de maior
qualidade.

Alguns dispositivos mais antigos podem nao ter os recursos necessarios para costurar com éxito um
panorama. Tente usar baixa qualidade se vocé tiver problemas com alta qualidade.

Para melhorar as chances de um ponto bem sucedido, siga estas etapas:

e Useorecurso Auto Pano, que otimizara as configuracoes de cAmera e panorama
e Eviteiniciar o Panorama com o drone voltado para o sol

Uma vez que o panorama é costurado, vocé sera apresentado com a interface abaixo:
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Reset Toggle Tiny Planet View Sphere

1. Redefinir: toque em "desfazer" o panorama, isso permitira que vocé o re-costure em uma qualidade

diferente.

Alternar minusculo planeta: toque para alternar entre o modo planeta equirectangular e minusculo.

Ver esfera: toque para ver o panorama em 3D.

Excluir : toque para excluir este panorama.

Compartilhar : toque para compartilhar o panorama. No modo equirectangular, o panorama sera

compartilhado em 3D se o destinatario o suportar (por exemplo, Facebook).

Exportar filme : no mintsculo modo planeta, toque para exportar um filme do pequeno planeta

girando. Depois de exportar, vocé podera compartilha-lo.

7. Procurar fotos panoramicas : no modo equirretangular, deslize para a esquerda / direita para navegar
pelas fotos do panorama.

8. Zoom/ Girar : Use o beliscdo para aumentar o zoom para ampliar uma imagem. No minudsculo modo
planeta, vocé também pode girar aimagem usando movimentos circulares do dedo.

bk

o

Costurando um Panorama fora do Litchi

Aqui estd uma lista ndo abrangente de software que vocé pode usar para juntar as fotos fora do Litchi:

e Autopano

e PTGui

e Editor composto de imagens
e Easypano

e Hugin


http://www.kolor.com/autopano/
https://www.ptgui.com/
http://research.microsoft.com/en-us/um/redmond/projects/ice/
http://www.easypano.com/
http://hugin.sourceforge.net/

Track

No modo Track, o Litchi usa algoritmos de visdo computacional de ultima geracao para rastrear um objeto
selecionado na visualizacdo do video e manté-lo no quadro.

Vocé tem a opcao de pilotar a aeronave manualmente enquanto o Litchi mantém o objeto no quadro, usar o recurso
Orbit para instruir a aeronave a Orbitar em torno do objeto rastreado ou iniciar o Siga onde o drone seguira
autonomamente o objeto rastreado.

A rotacao da aeronave (guinada) e o angulo de inclinacdo do gimbal sdo controlados pelo Litchi, assim como a
guinada do cardan para o Inspire 1-2.

Entre no modo Track pressionando o icone Flight Mode no canto superior esquerdo da tela Litchi. Selecione
"Track".

Como o Litchi decodifica o video, executa os algoritmos para rastrear o objeto e renderizar o video, tudo isso
em tempo real, é necessario um dispositivo movel de alto desempenho. Certifique-se de fechar todos os aplicativos
e gravadores de tela antes de usar o Track. O atraso de video ird matar o rastreamento.
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1. Track Settings : Toque para abrir a janela Track settings (detalhes abaixo).

2. Parar de Acompanhar : Toque para parar a sessao atual.

3. Start/Stop Orbit : Toque para iniciar ou parar um Orbit auténomo em torno do objeto rastreado. A
velocidade em que a aeronave ird orbitar pode ser alterada nas configuracoes da pista.

4. Eixo Avanco/ Retrocesso : Representa o eixo de inclinacdo "Joystick Reference" ao longo do qual o curso
da aeronave é bloqueado. Mostrado quando "Aircraft Rotation" esta habilitado e um "Joystick Reference"
personalizado é selecionado.



5. Eixo Esquerdo / Direito : Representa o eixo de rolagem "Referéncia do Joystick" ao longo do qual o curso
da aeronave é bloqueado. Mostrado quando "Aircraft Rotation" esta habilitado e um "Joystick Reference"
personalizado é selecionado.

6. Objeto rastreado: Um retangulo verde ao redor do objeto significa que Litchi esta confiante de que esta
rastreando o alvo correto, um retangulo laranja indica menos confianca, um retangulo vermelho indica uma
confianca muito baixa.

7. Iniciar / Parar Seguir : Toque para iniciar ou parar um acompanhamento auténomo.

Configuracoes de faixa

e Rotacio de Aeronaves: Quando habilitado, o Litchi controlara a guinada (rotacéo) da
aeronave. Recomendado para usuarios Mavic e Phantom 3-4.

Ha uma pequena quantidade de atraso com os controles do joystick quando essa configuracdo esta
ativada, use com cuidado.

e Referéncia do Joystick: Escolha entre "Padrao" (joysticks respondem normalmente), "Aircraft Heading" (o
curso é bloqueado com base no atual rumo da aeronave, semelhante ao Course Lock, pode ser alterado em
tempo real usando o joystick de guinada e pode ser resetado usando C1/C2 "Funcao de bloqueio de
curso"), "Orientacdo de dispositivo movel / titulo do dispositivo" (o curso € bloqueado com base na
orientacdo do seu dispositivo mével), "Rolamento de aeronave doméstica" (curso bloqueado com base no
rolamento entre o ponto inicial e a localizacdo da aeronave) e "Rolamento de dispositivo mdvel-aeronave
(DA)" (o curso é bloqueado com base no rumo entre o dispositivo mdvel e a localizacdo da aeronave). Para
cada opcdao, exceto "Padrao", os eixos serdo desenhados no mapa para referéncia, o grande eixo magenta é
o eixo de inclinacdo (para frente / para tras), enquanto o eixo azul pequeno € o eixo de rotacdo (esquerda /
direita). Aplica-se apenas quando a rotacio de aeronaves esta ativada.

¢ Limitador de Velocidade do Joystick : Use esta configuracdo para diminuir a velocidade geral da
aeronave. Aplica-se apenas quando a rotacdo de aeronaves estd ativada.

e Velocidade Orbita : Controla a velocidade da érbita autdbnoma em torno do objeto rastreado.

Executando uma sessao de pista

Selecione o objeto que vocé deseja acompanhar na visualizacio do video usando o gesto Beliscar (com 2 dedos, veja
aimagem abaixo).

Quando estiver satisfeito com a selecao, solte os dedos da tela e a faixa comecard automaticamente.
Recomenda-se iniciar a pista enquanto a aeronave estiver no ar.
Para selecionar um objeto diferente, basta iniciar o procedimento novamente.

Para recentrar a selecao atual, toque duas vezes onde vocé deseja que o novo centro de objeto esteja na pré-
visualizacao do video.
Para um acompanhamento ideal, certifique-se de que a cena de fundo ndo seja muito confusa e que haja contraste
suficiente entre o objeto rastreado e seu entorno. Também é importante selecionar seu objeto com cuidado. Evite
incluir muito do fundo na selecao e certifique-se de que o objeto que vocé deseja acompanhar nao seja muito
pequeno na visualizacdo do video.



Orbita
Durante uma sessao de pista, vocé pode iniciar um Orbit usando o botdo Start Orbit na barra de botoes a esquerda.
A velocidade em que a aeronave ird orbitar pode ser alterada nas configuracdes da pista.

Além disso, enquanto o Orbit estd em andamento, é possivel controlar a altitude, o pitch e aumentar / diminuir a
velocidade do Orbit usando os joysticks.

Segue

No modo Follow, Litchi assume todo o controle do drone para que ele siga o objeto rastreado. A velocidade maxima
da aeronave neste modo éde 10m/s.

E possivel controlar a altitude do drone enquanto o Follow estd em andamento usando os joysticks.

Para um acompanhamento ideal, evite selecionar um objeto alinhado horizontal ou verticalmente com o campo de
visdo do drone.

O Follow nao deve ser usado quando o terreno tiver mudancas de elevacao, pois a aeronave ndo ajustara sua
altitude se o objeto rastreado mudar de altitude.

Em condigOes nao ideais, o Litchi pode deixar de rastrear o objeto fazendo com que a aeronave siga um
caminho indesejado. Esteja sempre pronto para intervir e recuperar o controle usando o botdo de modo do
controle remoto ou o botdo "Stop Tracking".

Parando pista

Parar uma sessao de pista pode ser feito usando o botao "Stop Tracking" na barra de botdes a esquerda.



Configuracoes

m Nem todas as configuracdes se aplicam a ambas as plataformas

Geral

Unidades : use para alternar entre unidades métricas ou imperiais.

Mostrar Voltagem da Bateria : Quando ativada, mostra a menor voltagem da célula da bateria da aeronave
sob a porcentagem da bateria.

Mostrar Coordenadas do GPS : Quando ativada, mostra a latitude e a longitude atuais da aeronave ao lado
dos indicadores de altitude, distancia e velocidade na parte inferior esquerda da tela. Além disso, quando
habilitado, essa configuracio permite editar coordenadas de waypoint no modo Waypoint (somente
Android).

Tipo de mapa : use para alternar entre Padrédo (sem imagens), Satélite (imagens), Terreno (topografico) e
Hibrido (imagens + nomes de ruas).

Zoom automatico do mapa : ativa / desativa o zoom automatico do mapa. Apenas Android.

Raio da Area Segura do Mapa : Quando no 0, um circulo vermelho sera desenhado no mapa para
representar uma area de distancia segura. Esta é apenas uma ajuda visual e ndo o limitara de nenhuma
maneira se vocé quiser sair dos limites deste circulo. Apenas Android.

Habilitar Sistema GEO : Habilite / desabilite o sistema DJI Geospatial Environment Online (sem fly

zones). Quando desativado, o Litchi usard o sistema No Fly Zone anterior, que ndo é mais atualizado.
Mostrar zonas de aviso do GEO : Mostrar / ocultar as zonas de alerta e aviso avancadas do GEO no

mapa. Apenas iOS.

Use o Amap Imagery (para a China Continental) : Para ser usado em conjunto com a configuracao
"Calibrate Map for China Mainland". Quando o mapa estiver calibrado, as imagens do Google ndo serao
mapeadas para o local verdadeiro. Ative essa configuracdo para corrigi-lo. Apenas iOS.

Calibrar Mapa para a China Continental : Se vocé estiver na China continental, ative esta configuracao
para obter as coordenadas de GPS corretas no mapa. Apenas iOS.

Mostrar Orientacao Inicial : Quando ativado, mostra uma linha entre o ponto inicial e a aeronave no mapa.
Find My Aiircraft : Toque para entrar em uma tela de mapa que exibira a tltima localizacdo conhecida de
sua aeronave.

Redefinir todas as configuragdes : toque para redefinir todas as configuracdes. Requer um reinicio.
Ajuda: toque para ver esta pagina de ajuda. Requer uma conexdo com a Internet para acessar pela primeira
vez. Depois disso, ele serd armazenado em cache para uso off-line.

Idioma: Altera o idioma do aplicativo. Requer um reinicio.

Camera

Auto Record : ativa / desativa a gravacado automatica. O registro automatico é iniciado / interrompido
guando os motores comecam / param.

Decodificacido de hardware : ative / desative a decodificacao de video por hardware para a visualizacdo de
video ao vivo. Alguns dispositivos podem ter um melhor desempenho com o decodificador de video por
hardware. Apenas iOS.

Videos em cache : quando ativada, a gravacao de videos com o drone também farad com que o Litchi salve o
video no dlbum "Litchi Video Cache" no aplicativo Photos. Apenas iOS.

Fotos de Cache : Quando ativado, as fotos tiradas serdo salvas no album "Litchi Photo Cache" (no aplicativo
Fotos). O cache de fotos ndo funciona quando o formato da imagem esta definido como RAW ou quando o
modo de captura Intervalo é usado. O cache de fotos ndo funciona durante as sessdes Waypoint, Pano e
Track. Apenas iOS.

Visualizacao de foto : requer que a configuracdo "Cache Photos" seja ativada. Quando ativado, depois de
tirar uma foto, uma pré-visualizacao serd exibida junto com um botao de compartilhamento, oferecendo
uma maneira facil de compartilhar a foto no Facebook. ApenasiOS.

Limite de Foco de Pico : Para cAmeras com foco variavel, essa configuracdo destacara as areas que estao
em foco. Apenas iOS.



¢ Aviso de excesso de exposicao : destaca areas superexpostas na visualizacdo do video. Apenas iOS.

e Aprimore a exibicao do filtro D-Log : Ao usar o filtro digital D-Log, a visualizacio do video serd aprimorada
para melhor visibilidade. Apenas iOS.

¢ Formato de Video : Escolha entre MOV e MP4. Essa configuracio afeta o formato do video armazenado no
cartao SD da aeronave. Requer conexdo da aeronave para mudar.

o Anti-Flicker : Escolha entre Auto, 60Hz e 50Hz. Requer conexao da aeronave para mudar.

¢ Mostrar controles da cAmera: mostra/ oculta os controles da cAmera. Apenas Android.

¢ Mostrar histograma : Ative para mostrar o histograma que pode ser movido para qualquer lugar da
tela. Mostrar o histograma pode causar problemas de desempenho em dispositivos menos potentes.

e Linhas de grade : mostrar / ocultar linhas de grade na tela de video, Util para ajudar a enquadrar uma foto.

¢ Qualidade de visualizacdo : somente para aeronaves baseadas em Lightbridge (P4 /P3/11/12). Selecione a
qualidade do fluxo de video de 4/6/8/10 Mbps ou Auto. Em Automatico, o canal e a qualidade de
visualizacao serdo selecionados automaticamente.

e Canal de Transmissdo : Apenas para aeronaves baseadas em Lightbridge (P4 /P3/11/12). Selecione um
canal de transmissao entre 13 e 20 ou Auto. Em Automatico, o canal e a qualidade de visualizacdo serdo
selecionados automaticamente.

¢ Qualidade de visualizacao do Ocusync : Apenas para aeronaves baseadas em Ocusync (Mavic). Selecione a
largura de banda do canal entre 10MHz e 20MHz ou Auto. Em Automatico, o canal e a qualidade de
visualizacao serdo selecionados automaticamente.

e Canal de Transmissdo Ocusync : Apenas para aeronaves baseadas em Ocusync (Mavic). Selecione um canal
de transmissao ou Auto. Em Automatico, o canal e a qualidade de visualizacido serdo selecionados
automaticamente.

o Banda de frequéncia : define a banda de frequéncia do Lightbridge. E suportado apenas pelo Inspire 2 e
pelo Phantom 4 Pro. Para os outros drones com Lightbridge, a banda de frequéncia é sempre 2,4 GHz.

e Saidadupla (HDMI) : Habilita a saida de fluxo de video para o moédulo HDMI além do aplicativo.

o Use acameraFPV como fonte de video : alterna entre a cdAmera principal e a cAmera FPV como fonte de
video. Inspire2 /iOS apenas.

o Lightbridge 2 Video Source : Apenas para avides Lightbridge 2. Selecione a fonte de video que serd exibida
no aplicativo.

e Lightbridge 2 Channel Switch : Apenas para avides Lightbridge 2. Alterna entre os diferentes canais de
video. Apenas iOS.

e Formatar cartao SD : Toque paraformatar o cartao SD.

¢ Formatar SSD : Toque para formatar o cartdo SSD (Inspire 1 RAW / Inspire 2). Apenas iOS.

Aeronave (AIRCRAFT)

e Go Home Altitude : Use para definir a altitude que a aeronave retornara quando Return to Home for
acionado.

¢ Altitude maxima : define a altitude maxima de voo.

e Homepoint Dinamico : Quando ativado, o ponto inicial serd continuamente atualizado para a localizacdo
atual do seu dispositivo mével. Muito Util no modo Follow. Apenas Android.

e Sinal Perda Comportamento para Voo Manual : Isto define o comportamento da aeronave se o sinal é
perdido durante o voo manualmente, escolha entre "Hover", "Landing" ou "Return To Home".

e Smart Return to Home : Ativa / desativa o recurso Smart Return-to-Home (RTH). Quando habilitado, a
aeronave pedira parair para casa quando a bateria restante for suficiente apenas para completar a acdo de
ir para casa.

e Sistema de Posicionamento da Visao : Ativa / desativa o sistema de posicionamento da visdo. Mavic /
Phantom 4 / Inspire 2 / Spark apenas.

e Prevencao de Colisdo : Ativa / desativa a prevencao de colisdo. Mavic / Phantom 4 / Inspire 2 / Spark
apenas.

e Evitar Obstaculos Ativos : Ativa / desativa a prevencao de obstaculos ativos. Quando ativado, e um
obstaculo esta se movendo em direcdo a aeronave, a aeronave voara ativamente para longe dela. Se ao
mesmo tempo evitando ativamente um obstaculo em movimento, a aeronave detecta outro obstaculo em
seu caminho de evitacao, ele ird parar. A Prevencao de Colisdo também deve estar ativada. Mavic/
Phantom 4 (Advanced / Pro) / Inspire 2 / Spark apenas. Apenas iOS.

¢ Protecao contrapouso : Ativa / desativa a protecdo contra pouso. Durante o pouso automatico, o sensor
de visao voltado para baixo verificara se a superficie do solo é plana o suficiente para uma aterrissagem
segura. Se ndo estiver e a protecio de aterrissagem estiver ativada, o pouso sera interrompido e precisara
ser executado manualmente pelo usuario. Mavic / Phantom 4 / Inspire 2 apenas.



Precision Landing : Ativa / desativa o pouso de precisdo. Quando habilitada, a aeronave registrara
visualmente seu local de decolagem (assim como o GPS). Em uma acdo de retorno ao domicilio, a aeronave
tentara realizar um pouso de precisao usando as informacoes visuais adicionais. Este método sé funciona
em uma acao Return-to-Home quando a localizacdo da residéncia é registrada com éxito durante a
decolagem e nao é alterada durante o v6o. Mavic / Phantom 4 apenas.

Calibrar Bussola : Toque parainiciar o procedimento de calibracdo. Os LEDs da aeronave ficardo amarelos
e vocé poderd iniciar a "danca de calibracao".

Voos de registro : ative / desative os registros de voo. Os registros de voo sio salvos no armazenamento
interno do dispositivo mével na pasta "LitchiApp / flightlogs". Apenas Android.

Airdata UAV User Token : insira o token da sua conta https://airdata.com/ aqui. Seu token deve ficar assim:
HD12345678. Esse token é uma maneira segura de associar seus registros de voo a sua conta quando eles
sdo enviados para o UAV Airdata.

Clique aqui para saber mais sobre como configurar o UAV Airdata com o Litchi.

Airdata UAV Automatic Sync : Quando ativado, e se o seu token de usuario for valido, seus registros de
Voo serdo automaticamente sincronizados com sua conta do Airdata UAV, dada a presenca de uma
conexao com a Internet.

Sincronizar Visualizacoes de Foto / Video : As capturas de tela de visualizacido de foto e as capturas de tela
de visualizacdo de video serao feitas automaticamente pelo Litchi durante os voos. Usando essa
configuracao, vocé pode permitir que o Litchi sincronize automaticamente até 4 ou 10 visualizacdes de foto
/ video por registro de voo em sua conta do Airdata UAV. Apenas Android.

Esta configuracao pode aumentar significativamente o uso de dados do aplicativo.

Sincronizar com UAV Airdata Agora : Use este bot3o para acionar manualmente uma sincronizacio de
seus registros de voo com sua conta do Airdata UAV.

Auto Take Off (modo Follow) : Quando habilitado, vocé podera iniciar as sessées Follow a partir do solo. Se
desativado, a aeronave devera estar no ar antes de iniciar um voo auténomo. Apenas Android.

Precisao maxima de localizacao : essa configuracio define a precisdo maxima de localizacdo necessaria
para o modo de acompanhamento funcionar. Se o GPS do dispositivo mével mostrar uma precisado maior
que esse valor, as sessdes do Follow ndo serao iniciadas. Além disso, se durante uma sessdo do Follow a
precisdo do GPS do dispositivo mével pular para um valor maior que esse, a aeronave deixara de se mover
até que a precisdo volte a um nivel saudavel. Como resultado, é importante definir esse valor
corretamente. O padrao € 15 metros, mas se vocé estiver tendo problemas com a precisido do GPS e
dependendo do seu ambiente, podera aumentar o valor padrdo. Apenas Android.

Modo Gimbal : alterna entre o modo FPV, o modo Yaw Follow (padrdo) e Free (somente a série Inspire). No
modo FPV, o rolo do cardan espelha os movimentos do joystick direito (esquerdo / direito, modo 2).
Extensao do Gimbal (+ 30 °) : Quando habilitado, o angulo maximo do dngulo do gimbal é estendido para +
30 ° acima do horizonte, em vez do padrao O °. Nao aplicavel ao Spark.

Gimbal Gesture Control : Quando ativado, toque na tela de video e role para cima ou para baixo (bem como
para esquerda / direita para o Inspire 1-2) para mover o gimbal.

Liberacdo Automatica do Ponto Final do Gimbal : Quando habilitado, o Inspire 2 ird girar
automaticamente quando o cardan atingir o limite do angulo de guinada. Inspire apenas 2 /iOS.

LEDs da Aircraft Frontal : Liga ou desliga os LEDs frontais da aeronave.

Discurso (SPEECH)

Ativar voz : ativa / desativa anlncios e avisos de voz.

Frequéncia de Feedback : Em segundos, determina a frequéncia minima na qual o feedback de voz serd
feito.

Feedback de altitude : ativa / desativa o feedback continuo de altitude.

Feedback de Distancia : Ativa / desativa o feedback de distancia continua.

Feedback de velocidade : ativa / desativa o feedback de velocidade continua.

Feedback da Bateria: Ativa / desativa a realimentacdo continua da bateria.

Aviso de RTH Inteligente : Ativa / desativa o aviso de voz RTH inteligente ao voar no modo VR. Apenas iOS.
Frequéncia de avisos : Em segundos, determina a frequéncia minima na qual os avisos de voz serdo
feitos. Apenas Android.

Avisar quando a bateria cair abaixo : Os avisos de voz para a bateria da aeronave comecarao nesta
porcentagem. Apenas Android.

Avisar se a contagem de satélites cair abaixo : Havera avisos de voz para a contagem de satélites sempre
que elaficar abaixo desse valor. Apenas Android.

Chaves (KEYYS)


https://app.airdata.com/litchi

Vocé pode configurar até 2 funcbes personalizadas diferentes, para as teclas personalizadas C1 (esquerda) e C2
(direita) localizadas na parte traseira do controle remoto.

Vocé também pode vincular duas funcdes personalizadas diferentes a C1 Long Press e C2 Long Press.

Além disso, para o Mavic, vocé pode vincular funcoes personalizadas a qualquer um dos 5 botdes do joystick 5D.

e Interruptor Mapa/ Video : Alterna entre o video e o mapa como tela inteira / tela pequena.

¢ Reinicie o Gimbal : Para o Mavic / Phantom 3-4 / Spark: alterna o gimbal entre o horizonte e a vista para
baixo. Para o Inspire 1-2: redefine o guincho do cardan.

e Gimbal Pitch/Yaw : Inspire apenas 1-2, alterna entre pitch e yaw gimbal control para a roda do controle
remoto.

¢ Modo VR:alternao modo VR.

e Pausar/Continuar Voo : Dependendo do status atual do modo de voo auténomo, faz uma pausa / para ou
retoma o voo.

¢ Home Point at Aircraft : Move o Home Point para a localizacio atual da aeronave. Vocé deve estar voando
para mover o Ponto Inicial.

e Home Point at Device : Move o Home Point para a localizacdo atual do dispositivo mével. Vocé deve estar
voando para mover o Ponto Inicial.

e LEDs frontais : Liga ou desliga os LEDs frontais da aeronave.

e Alternar cAmera de dispositivo mével (VR) : no modo VR, use isso para alternar entre a visdo da ciAmera do
drone e a visdo da caAmera do dispositivo mével. Util se os seus 6culos expuserem a cadmara do dispositivo
movel para o exterior.

o Toggle VR Immersive : No modo VR, use isto para ativar / desativar o modo de rastreamento da cabeca da
aeronave "Immersive".

¢ Alternar Joystick VR : No modo VR, use isto para habilitar / desabilitar o modo Aircraft Head Tracking
'Joystick'.

e Foco Automatico no Centro : Para cdmeras com foco variavel, essa funcao personalizada ativara o foco
automatico no centro da visualizacdo do video.

e Zoomdigital em: Aumenta o zoom em até 2x. Funciona apenas para cdmeras e resolucdes suportadas.

e Zoomdigital : reduz o zoom. Funciona apenas para cameras e resolucoes suportadas.

e Alternar o modo retrato: alterne o modo retrato da camera. Mavic apenas.

e AELock/Unlock: Bloqueio / desbloqueio da exposicdo automatica.

e Focus to Infinity : Define o foco da cAmera para Infinity (tudo em foco). Apenas iOS / Mavic Pro.

e Alternar Modo Tripé : Ativar / desativar o modo Tripé. No modo Tripé, a velocidade maxima é limitada a
2,2 mph (3,6 km/ h). A capacidade de resposta aos movimentos do joystick também é reduzida para
movimentos mais suaves e mais controlados. O modo tripé sé é suportado por modelos de drones
posteriores (Phantom 4 Advanced / Pro, Inspire 2, Spark, Mavic Pro)

e Toggle FPV /Main Camera (Inspire 2) : Alterna entre a cAmera FPV e a cdmera principal em um Inspire 2.

e Course Lock (FPV, Focus) : No modo FPV, alterna o bloqueio de percurso. No modo de foco, redefine a
configuracao "Referéncia do joystick" quando "Rotacdo da aeronave" esta ativada e "Referéncia do
joystick" esta definido como "Titulo da aeronave".

e Bloqueio de Casa (FPV): Alterna o Bloqueio de Casa.

e POl naaeronave (Waypoint, Orbit, Focus) : No modo Waypoint, Orbit e Focus, adiciona um ponto de
interesse na localizacao da aeronave.

e POl nodispositivo (Waypoint, Orbit, Focus) : No modo Waypoint, Orbit e Focus, adiciona um ponto de
interesse na localizacdo do dispositivo mével.



Waypoint no Aircraft (Waypoint) : No modo Waypoint, adiciona um waypoint na localizacdo da
aeronave. O waypoint recém-adicionado terd sua altitude, rumo e angulo de inclinacao do gimbal
automaticamente ajustados para a altitude atual da aeronave, rumo e dngulo de inclinacdo do gimbal.
Waypoint no dispositivo (ponto de referéncia) : no modo de ponto de referéncia, adiciona um ponto de
referéncia na localizacdo do dispositivo movel.

Siga o Modo Heading (Follow) : No modo Follow, alterna o modo de rumo entre "Norte" e "Curso".

Siga a partir da Posicdo da aeronave (Seguir) : No modo Seguir, define a altitude relativa, a distanciae o
rumo da posicao atual da aeronave.

Assunto Offset from Aircraft (Follow) : No modo Follow, define a configuracdo de deslocamento de
assunto com base no atual rumo da aeronave em relacdo a seguinte configuracao de rumo.

Orbit at Aircraft (Orbit) : No modo Orbit, define o raio e altitude da localizacdo da aeronave. S6 funciona se
o centro Orbit j4 estiver definido.



Perguntas frequentes

1. Por que o Litchi ndo esta se conectando ao meu drone DJI?

Por favor, consulte a secdo guia Geral "Conectando o Litchi ao seu drone".
2. Voos autdnomos (Waypoint, Orbit, Follow, etc) ndo comecam, por qué?

Ao usar um controle remoto, seu interruptor de modo precisa estar na posicdo F (ou P para Mavic/ Phantom 4/
Inspire 2 / Spark) para que a aeronave realize voos auténomos. Se o problema persistir, verifique se vocé esta
usando o ultimo firmware suportado.

3. Como recuperar o controle da minha aeronave durante um voo autbnomo ao usar um controle
remoto?

Vire o interruptor do modo do controlo remoto para a posicio P (ou Sport for Mavic / Phantom 4/ Inspire 2 /
Spark). A aeronave ird entdo parar o voo autdbnomo e vocé recuperara o controle instantaneamente.

4. A aeronave evitara obstaculos se houver algum?

Para evitar o obstaculo Mavic / Phantom 4 / Inspire 2 / Spark funcionara quando estiver ativado. Para todas as
outras aeronaves, os obstaculos n3o serao evitados.

5. Qual versao do firmware eu preciso usar o Litchi?

O mais recente firmware publico.
6. Meu dispositivo Android é suportado pelo Litchi?

Como regra geral, o Litchi suporta a maioria dos dispositivos Android de médio a alto porte. Existem muitos
dispositivos Android e versoes la fora, e até mesmo dois dispositivos similares podem produzir resultados muito
diferentes, por esse motivo nao ha lista de dispositivos suportados. A melhor maneira de descobrir se o seu
dispositivo é suportado pelo Litchi € comprar o aplicativo e experimenta-lo. Se isso ndo funcionar, vocé pode
solicitar um reembolso durante a janela de 2 horas. Por favor, deixe-nos saber se vocé encontrar um problema, e
faremos o nosso melhor para conserta-lo.

7. Modo de acompanhamento falha ao iniciar com erro: "Sua localizacdo GPS ndo esté precisa o

suficiente para iniciar o modo Follow", por qué?

Este erro significa que o GPS do seu dispositivo mével ndo é preciso o suficiente, para nao ser confundido com o
sinal de GPS da aeronave. O nimero "Precisdo" na parte inferior esquerda da tela mostra o quao bom é o sinal de
GPS do seu dispositivo movel. Se estiver vermelho, vocé vera esse erro, pois seu dispositivo mével ndo consegue
determinar um local preciso. Muitas coisas podem afetar o sinal GPS do seu dispositivo moével, como condicoes
climaticas, sua localizacao e ambiente, etc. Na maioria dos casos, deve ser relativamente facil obter uma precisao de
menos de 10 metros, que é o requisito padrao para o Follow comecar a ser iniciado. Observe que vocé pode ajustar
esse requisito minimo com a configuracao "Precisdo do local".

8. Qual é a diferenca entre o Litchi para Android e o Litchi para iOS?

Atualmente, o Litchi para iOS permite que vocé voe nos modos Waypoint, Orbit, Pano, Focus, VR e Track. O
Android também possui o modo Seguir, que sera adicionado ao iOS em breve. Atualmente, o Litchi Vue Streaming é
suportado apenas no iOS.

9. Estou com lag / freezes com o fluxo de video, como posso corrigi-10?

Primeiro, verifique se vocé esta usando o firmware publico mais recente na aeronave e no controle remoto, se
estiver usando um. Em seguida, verifique se ndo ha aplicativos em execucdo em segundo plano, incluindo
gravadores de tela. Se vocé tem um padrao P3, P3 4K ou Spark no Android, antes de iniciar o Litchi, certifique-
se de forcar o DJI Go (ou qualquer outro aplicativo SDK) acessando o seu dispositivo Configuracoes ->

Aplicativos -> DJI Go -> Forcar Fechar . Para drones baseados em lightbridge (P3/ P4 /11 /12), verifique se vocé



esta usando 4Mbps como qualidade de visualizacdo. Se vocé ainda tiver problemas, é provavel que seu

dispositivo ndo seja compativel ou ndo seja poderoso o suficiente para executar o Litchi.

10. Eu comprei o aplicativo em um dispositivo, posso instala-lo em outros dispositivos?

Vocé pode instalar o aplicativo em quantos dispositivos desejar, desde que eles usem a mesma plataformaea
mesma conta "principal" (Google ou Apple) que foi usada para a compra original. Se vocé quiser usar o Litchi no

Android e no iOS, precisara comprar o Litchi em cada plataforma.

11. Néo terei acesso a Internet onde quero voar, ainda poderei ver 0s mapas?

Se vocé fizer o cache dos mapas antes do voo, podera vé-los mesmo quando estiver off-line. Para armazenar
mapas em cache enquanto estiver conectado a Internet, arraste o mapa em torno do local para o qual vocé
planeja voar, aumentar e diminuir o zoom. Vocé pode sair do Litchi no meio, mas evite reiniciar o dispositivo
movel, pois ele pode limpar o cache.

12. Estou experimentando desconexdes durante o voo no Android com um controle remoto
baseado em USB, como posso corrigi-10?
Nas configuracdes do seu dispositivo movel, verifique se Configuracdes -> Sistema -> Opcoes do

desenvolvedor -> Depuracao USB esta desativado. Se isso nao resolver o problema, tente um cabo USB

diferente.
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