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O\ Busca de palavras-chave

Pesquisa por palavras-chave como “bateria” e “instalar” para encontrar um tépico. Se vocé
estiver usando o Adobe Acrobat Reader para ler este documento, pressione Ctrl + F no

'JEI Navegar para um Tépico

Visdo uma lista completa de tépicos na tabela de contetdos. Cligue em um tépico para

De imprimir este documento

Este documento suporta a impressao de alta

Utilizar este manual

Legendas
) Atencgdo Importante Dicas e sugestdes Referéncia

Leia Antes da Primeira Voar

Leia os seguintes documentos antes de utilizar o SPARKTM:

1. Spark na caixa

2. Spark Manual do Usuéario

3. Spark Guia de Inicio Rapido

4. Disclaimer Spark e Diretrizes de Seguranga

5. Spark Diretrizes de Seguranca de Voo Bateria Inteligente

Recomendamos que vocé assistir todos os videos tutoriais no site oficial DJITM e ler o Disclaimer
antes de voar. Prepare-se para o0 seu primeiro voo, revendo a Spark Guia de Inicio Rapido e consulte
0 Manual do Usuério para obter mais detalhes.

Video tutoriais

V4 para o endereco abaixo ou leia o cddigo QR a direita para ver os videos tutoriais O 0]

de igni¢éo, que demonstram como usar Spark com seguranga: ?.&r ;.;:

http://www.dji.com/spark/info#video E[‘I‘.;:r 2 o
r<

Baixe o DJI GO 4 Aplicativo

Certifique-se de usar o DJI GOTM 4 aplicativo ou outros aplicativos compativeis com aeronaves
DJI durante o vdo. Digitalizar o c6digo QR a direita para baixar a versdo mais recente.

A versdo Android do DJI GO 4 é compativel com v4.4 Android ou mais tarde. A verséo

iOS do DJI GO 4 é compativel com iOS v9.0 ou mais tarde.

* Para uma maior seguranga, o voo € restrita a uma altura de 30 m e a distancia de 50 m quando néo esta ligado ou
conectado ao app durante o voo, incluindo DJI GO 4 e todas as aplicagdes compativeis com aeronaves DJI.

Download Assistant DJI 2

Baixar Assistente 2 DJI em http://www.dji.com/spark/download
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Perfil do produto

Esta secao apresenta a Centelha DJI e
lista os componentes da aeronave.



Perfil do produto

Introducéo

A Centelha DJI é a camera voadora menor do DJI com uma camera estabilizada, Intelligent voo Modos
e desvio de obstaculos dentro de um corpo leve e portétil. Equipado com um sistema de viséo e
Sistema de Detec¢éo 3D, Spark pode filmar videos de 1080p, capturar fotos de 12 megapixels, modo
QuickShot e Controle Gesto. Com uma velocidade de voo méximo * de 31 mph (50 kph), e um tempo
maximo de voo de 16 minutos **, Spark é rapida e divertida, tornando a fotografia zangédo emocionante
e simples.

Caracteristicas Destaques

Spark suporta controle de dispositivo mével e controle por gestos, tornando mais facil voar do que nunca.
Para usudrios look-ing para mais opgbes de controle,um controlador remoto opcional oferece
capacidades maximas de voos.

Camera e cardan: Com o Spark, vocé é capaz de gravar video 1080p a 30 quadros por segundo e
capturando 12 megapixels fotos que parecem mais nitidas e mais limpo, tudo estabilizado pela
compacta bordo do cardan.

Controlador de vdo: O controlador de véo de Ultima geragéo foi atualizado para fornecer uma experiéncia
de v6o mais seguro, mais confiavel. A aeronave é capaz de retornar automaticamente ao seu ponto
casa quando sinal de transmisséo for perdido ou nivel da bateria é baixo. Além de ser capaz de pairar
dentro em baixas altitudes, a aeronave também é capaz de detectar e evitar os obstaculos no seu
percurso, aumentando a seguranga.

* velocidade maxima de voo requer Spark operacional com um controlador remoto Spark.

** O tempo méximo de voo foi testado em condigdes sem vento voando em um 12,4 mph consistente (20
kph). Este valor deve ser tomada apenas para referéncia.

6 © 2017 DJI Todos os direitos reservados.



Spark Manual do usuario

aeronave Diagrama

1. hélices
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. Motors
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. LEDs frontais

. Sistema de Deteccéo 3D
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5. Cardan e cAmera
6. Indicadores de Status aeronaves
7. Bateria de voo inteligente

8. Botéo de energia

9. Indicadores do nivel da bateria
10. Porta USB Micro

11. micro SD slot para cartdo

12. O carregamento contato externo

13. Sistema de visao

Ativacéo

A ativacdo é necessaria antes de usar o Intelligent voo Bateria e aeronaves pela primeira vez.

Ative a bateria de vdo inteligente

Todas as baterias séo no modo de hibernagao antes do embarque para garantir a seguranga. Use o carregador USB
fornecido para carregar e ativar a bateria pela primeira vez. Recomenda-se para carregar totalmente a bateria antes
de cada voo.

Tomada de USB ChargerMicro porta USB
poténcia 100
~ 240V

Ative o Aircraft

langamento DJI GO 4, toque no icone no canto superior direito, digitalizar o cédigo QR na caixa de
armazenamento ou no compartimento da bateria, e siga o prompt para a ativag&o.

LZ/j Use sua conta DJI para ativar a aeronave. A ativagdo requer uma conexdo com a internet.
Internet

© 2017 DJI Todos os direitos




aeronave

Esta secao apresenta o controlador de
voo, Sistema de Detecc¢édo 3D, Sistema
de Visao, ea Intelligent vdo da bateria.

8 © 2017 DJI Todos os direitos reservados



aeronave

Spark contém um controlador de voo, sistema de video downlink, 3D Sistema de Detecgéo, cardan e
camera, sistema de propulséo, e um voo de bateria inteligente. Esta se¢cdo apresenta os recursos do
controlador de voo, sistema de downlink de video e outros componentes de aeronaves.

modos de voo

Os seguintes modos de v0o estdo disponiveis para Spark:

Modo P (Posicionamento): Modo P funciona melhor quando o sinal GPS é forte (P-GPS). A aeronave utiliza o GPS
e sistema de visdo para localizar-se, automaticamente estabilizar, e navegar entre obstaculos. Modos de voo
inteligentes, como QuickShot, TapFly e ActiveTrack séo activadas neste modo.

Quando obstaculo para a frente sentindo € activada e as condi¢des de iluminacéo séo suficientes, o a&ngulo maximo
tude ati- voo é de 15 °, com uma velocidade méaxima de voo de 6,7 mph (10,8 kph). Quando a deteccdo de
obstaculos para a frente é desativado, o angulo méaximo de atitude de voo é de 15 ° ea velocidade méaxima de voo
é de 13,4 mph (21,6 kph).

A aeronave sera revertida para o modo ATTI quando o sinal do GPS é fraco ou quando a bussola experiéncias de
interferéncias ence, onde o sistema de visdo nédo esta disponivel. No modo ATTI, a aeronave é facilmente afetado
por suas Ings surround, o que pode resultar em deslocamento horizontal.

No modo ATTI, o Sistema de Visé&o e alguns recursos avancados estao desativados. Portanto, a aeronave ndo pode
posicionar ou auto-brake neste modo. Por favor pousar em um lugar seguro assim que possivel para evitar perigos.
Evite voar em areas onde o sinal GPS é fraco, ou em espagos confinados. A aeronave, caso contrario, ser

forgado a entrar no modo de ATTI, levando a um risco potencial de voo.

Nota: Modo P exige movimentos maiores vara para alcancar altas velocidades.

Modo S (esporte): A aeronave utiliza GPS para o posicionamento. Como detec¢do de obstaculos para a frente é
desactivado, a aeronave néo sera capaz de detectar e evitar obstaculos quando no modo Sport. Inteligente voo
modos, 0 modo Pano e ShallowFocus ndo estdo disponiveis no modo Sport.

Nota: respostas de aeronaves séo otimizados para a agilidade e tomada de velocidade -lo mais sensivel para furar
movimentos.

A, O Sistema de Detecgéo 3D € desativado no modo S (esporte), o que

.significa que a aeronave ndo sera capaz de evitar automaticamente o0s
obstaculos em seu caminho.

- velocidade méxima da aeronave e distancia de travagem sé&o significativamente
aumentados No modo S (Desporto). A distancia minima de frenagem de 30 metros é
necessaria em condi¢des sem vento.

« velocidade descendente € aumentado significativamente em Modo S.

« a capacidade de resposta da aeronave é aumentado significativamente no modo S
(esporte), o que significa que pequenos movimentos vara no controle remoto se traduzira
em uma grande disténcia de viagem da aeronave. Estar vigilantes e manter espacgo de

manobra adequada durante o voo.

. Modo S s0 esté disponivel com um controlador remoto Spark. Mode S é
desativado quando voando com um dispositivo mével.
« Use 0 botdo de modo de voo no controle remoto para selecionar modos de véo de aeronaves.

=
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Indicadores de Status aeronaves

Spark tem LEDs frontais e Indicadores de Status de aeronaves. as posi¢cdesdestes LEDs sdo apresentados
na figura abaixo:

LEDs frontais

Indicadores de Status aeronaves

Os LEDs da frente mostram a orientacdo da aeronave e o status de algumas fungdes (consulte a
seccdo Modo Gesture “Descrigdes das facilidades” para mais detalhes). Os LEDs front fulgor
vermelha sélida quando a aeronave é ligada para indicar a frente ou o nariz da aeronave.

Os indicadores de status Aircraft comunicar o estado do sistema do controlador de véo. Consulte a
tabela abaixo para obter mais informagdes sobre os indicadores de status Aircraft.

Estado aeronaves Indicador Descri¢cao

) C [C)RRES Alternando pisca em vermelho, verde e amarelo Ligar e Diagndstico Testes Auto

) Alternativo amarelo e verde piscando aquecendo
[(C/PRRPES verde lento piscando Modo P com GPS
(GIX 2eenens dois verdes flashes Modo P com sistema de visdo
[CAERPES lento amarelo piscando Sem GPS e Sistema de Visao
©r verde rapido piscando travagem
Atencéo
(¥}-...... rapido amarelo piscando Controle Remoto Perdido Signal
vermelho lento flashingLow Aviso de bateria
DI vermelho répido piscando Critico Aviso de bateria fraca
Vermelho flashingIMU Erro
) - Sélidos Vermelho Erro critico
Rapido alternando vermelho e amarelo piscando Compass calibracédo necessario

10 © 2017 DJI Todos os direitos reservados.
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3D Sensing and Vision Sistema

Spark esta equipada com um sistema 3D Sensing 1, constituido por um médulo de infravermelho 3D
na frente da aeronave, que verificar se ha obstaculos durante o vdo.

Os principais componentes do sistema de visdo estdo localizados na parte inferior do corpo da
aeronave. Isto inclui uma camera de 2 e um maédulo de infravermelho 3D 3. O sistema de visdo usa
madulos de imagem e dados de infravermelho 3D para ajudar a aeronave manter sua posic¢ao atual,
permitindo precisdo pairando dentro de casa ou em ambientes onde o sinal GPS néo esta disponivel.
o Sistema de Deteccdo 3D constantemente procurar por obstaculos, permitindo Spark para evitar
obstaculos quando a iluminacgéo é suficiente.

Faixa de deteccao

A gama de detecgdo da Sensing System 3D é descrito abaixo. Note-se que a aeronave nédo pode
sentir ou evitar obstaculos que néo estédo dentro da faixa de detecgéo.

Usando o Sistema de Visao

O sistema de visdo é activado automaticamente quando a aeronave esta ligado. N&o é necesséria
nenhuma acgéo adicional. O sistema de visdo pode ser usado em ambientes fechados onde o GPS
ndo esté disponivel. Usando o Sistema de Vis&o, a aeronave pode pairar precisamente, mesmo sem
GPS.

© 2017 DJI Todos os direitos
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Siga o0s passos abaixo para utilizar o Sistema de Viséo:

1. Garantir a aeronave é no Modo P e colocar a aeronave sobre uma superficie plana. Note-se que o
sistema de visdo pode néo funcionar corretamente em superficies sem variag6es padréo claro.

2. Virar na aeronave. A aeronave vai pairar no lugar ap6s a decolagem. Os indicadores de status
aeronave ird piscar duas vezes a verde, o que indica o sistema de viséo esta funcionando.

alimentado pelo Sistema de Detec¢do 3D, a aeronave é capaz de ativamente freio quando os
obstaculos séo detectados na frente. O Sistema de Detecgdo 3D funciona melhor quando a iluminacéo
é adequada e o obstaculo é claramente marcado ou texturizada. A aeronave deve voar em ndo mais
de 6,7 mph (10,8 kph) para permitir a distancia de travagem suficiente.

3D Sensing and Vision O desempenho do sistema séo afetados pelo tipo de
superficie a ser sobrevoado. A aeronave vai mudar do Modo de P para o Modo
ATTI automaticamente se nem GPS ou Sistema de Visao estao disponiveis.

Por favor, ser vigilante quando operando Spark nas seguintes situa¢des:
«VVoando em altas velocidades abaixo de 0,5 metros.
« Voando sobre superficies monocromaticas (por exemplo, sélido preto, sélido branco, sélido
« vermelho, ou sélido verde). Voando sobre superficies altamente reflectoras.
« VVoar sobre a agua ou superficies
« transparentes. Voando sobre superfies

ou objectos em movimento.
«VVoar em uma &rea onde a iluminagdo muda com freqiiéncia ou drasticamente.
« Sobrevoando extremamente escuro (lux <10) ou brilhante (lux> 100000, por exemplo, no
« sentido da luz solar) superficies. Voando sobre superficies sem padrdes ou textura claras.
« Voando sobre superficies com padrdes repetidos idénticos ou texturas (por
« exemplo, ladrilhos). Voando sobre pequenas e finas objetos (por exemplo,

galhos de arvores e linhas de energia).
«VVoando a velocidades de mais de 6,7 mph (10,8 kph) a 2 metros acima do solo.

o

» Mantenha sensores limpo em todos os momentos. Sujeira ou outros detritos podem afetar
nenativamente cna eficAcia

12 © 2017 DJI Todos os direitos reservados.
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Retorno ao Inicio (RHT)

O retorno to Home funcéo (RHT) traz a aeronave de volta para a Ultima Home Point gravado. Existem
trés tipos de RTH: Smart RHT, Low-Battery RHT, e a prova de falhas RHT. Esta secéo seguinte
descreve os trés cenarios RTH em detalhe.

1] GPS Descrigao

E se um sinal de GPS forte foi adquirida antes da decolagem, o
ponto inicial é o local de onde a aeronave langada. A intensidade
do sinal de GPS esté indicado pelo icone GPS (¥ ull). O indicador
de status aeronave

piscar rapidamente quando o ponto casa é gravado.

Home Point Hol

inteligente RTH

Iniciado inteligente RTH quando o GPS esta disponivel. Toque no botdo RTH em DJI GO 4 e siga as
instrugdes na tela. O usuario também pode sair imediatamente inteligente RTH prgssionando o icone
Parar em DJI GO 4.

Pressionando e segurando o botéo RTH no controle remoto também pode iniciar inteligente RTH.
Pressione-o novamente

sair.

Low-Battery RTH

Low-Battery RTH é acionado quando o DJI Intelligent voo da bateria se esgota a um ponto que pode
afetar o retorno seguro da aeronave. Os usudrios sdo aconselhados a voltar para casa ou pousar a
aeronave imediatamente quando solicitado. DJI GO 4 ir4 exibir um aviso quando um aviso de bateria
fraca é acionada. Se nenhuma acéo for tomada apdés o aviso de 10 segundos, a aeronave retornard
automaticamente para o ponto inicial. O usuario pode cancelar o procedimento RTH pressionando o
botdo or Flight Pausa RTH no controle remoto. Os limiares para estes avisos sdo automaticamente
determinada com base na altitude atual da aeronave e distancia do ponto inicial. Low-Battery RTH
ndo aparece apenas uma vez durante o voo.

O aviao vai pousar automaticamente se o nivel atual da bateria sé pode suportar a aeronave tempo
suficiente para descer de sua altitude atual.

O indicador de nivel de bateria é exibido em DJI GO 4, e é descrito abaixo:

aviso de baixo nivel de bateria nivel de bateria suficiente
critico (vermelho) (verde)

aviso de nivel

baixo da bateria Restante tempo de voo
(amarelo)
-_— (o} -]
poténcia
necessaria
para voltar
para casa

Indicador de Nivel de Bateria

© 2017 DJI Todos os direitos
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Nivel de Indicador de
) Observagéo DJI GO 4 A| instrucdes de vdo
Bateria ¢ Estado PP ¢
Atencao aeronaves
Togue em “Go-casa” para ter o
retorno da aeronave ao ponto Voar a
inicial automaticamente, OEI aeronave de
. . : . - “Cancelar” para retomar véo
aviso de nivel  Abateria esta indicadores de = volta e terra -lo
. . normal. Se nenhuma ag&o for
de bateria fraca baixa. Pousar a status aeronaves - logo que
aeronave. iscar a vermelho f0miaga, 8 aeronave ifd
' P automaticamente para casa possivel, em
lentamente. ) .
depois de 10 segundos. seguida, parar
controlador remoto soaré um 0S motores e
alarme. substituir a
bateria.
O DJI GO visor de 4 aplicativo
avisodebaixo A aeronave deve indicadores de irapiscaremvermelho eo avido  permitir a
nivel de  pousar status aeronaves vai comecar a descer. O ,orinave o descer
teria criti imediatamente. iscar m controlador remoto soara um
bateria critico ediatamente. piscal e & pousar
vermelho alarme. )
rapidamente. automaticamente.
Restante estimado
tempo de N
V60 de vbo com base no N/ N/ N/
remanesce nivel atual da D D D
nte bateria.
estimado

%= «Quando o aviso de nivel critico de bateria fraca € acionado eo avido comega

a pousar automaticamente, estrangular-se utilizando os joysticks virtuais ou

varas de controle para manter a aeronave em sua altitude atual. Isso lhe da

uma oportunidade de navegar para um local de desembarque mais adequado.

« As zonas coloridas e marcadores na barra de indicador de nivel de bateria refletir o tempo

de vbo estimado restante. Eles sdo automaticamente ajustadas de acordo com a atual
localizacéo da aeronave e status.

failsafe RTH

Se o Ponto de Inicio foi gravado com sucesso, o sinal GPS é forte e a bussola esta funcionando normalmente, a
prova de falhas RTH sera ativado automaticamente se o sinal sem fio for perdida por um determinado periodo de
tempo (trés segundos ao usar o controle remoto e 20 segundos quando se utiliza Wi-fi). O utilizador pode cancelar
a prova de falhas RTH para retomar o Controle quando a ligagao de sinal sem fio é restabelecida.

Procedimento RTH

1 Home Point é gravado automaticamente.

2. procedimento RTH é acionado ou seja, 0 Smart RTH, Low-Battery RTH e a prova de falhas RTH.

3. Home Point é confirmada e a aeronave ajusta sua orientagao.

4. uma. A aeronave subira a atitude pré-definido RTH e depois voar para o ponto inicial quando a aeronave é mais
do que 20 m do ponto casa.

b. Quando a aeronave esta entre 3 m e 20 m do ponto inicial, ele vai pousar automaticamente com o RTH a

opgao Altitude atual desabilitada (a configuragéo padrao no DJI GO 4).
A aeronave ira retornar ao ponto inicial na altitude atual com o RTH a opg&o Altitude atual habilitado se voar igual

ou superior a 2,5 m, e vai subir para 2,5 m, em seguida, voltar para casa, se voar mais baixo do que
14 © 2017 DJI Todos os direitos reservados.
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2,5m, quando a aeronave € entre 3 m e 20 m a partir do ponto inicial.
c¢. O avido vai pousar automaticamente se RTH é acionado ea aeronave € inferior a 3 m do ponto
casa.
5. A aeronave vai pairar 0,3 m acima do solo e esperar pela confirmacéo por parte do utilizador. O
avido vai pousar e parar seus motores apés a confirmacéo do usuario.

1 Grave Home Point 2 Controle remoto perdida sinal 3 Sinal Perdido por tempo prolongado

P oo
x x
& i o < ® < ®
4 RTH (ajustavel altitude) 5 aterragem (Depois de Confirmagédo do Utilizador)
< x wo=
x 2T ' .
d IAmLuute\ivz‘r;:\g:l?jh:iwhafc gy d * Pairando em 0,3 metros acima do ponto

Altura sobre HP <= Failsafe

/N A aeronave nao pode retornar ao ponto inicial quando o sinal do GPS é fraco
ou inexistente.
« E importante definir uma altitude Failsafe adequado antes de cada voo. Inicie o DJI GO 4
aplicativo, toque em “GO FLY” e toque$ para definir o Altitude & prova de falhas.
« A aeronave vai parar de subir e retornar imediatamente para o ponto inicial se vocé mover
a alavanca do acelerador na aeronave atinge 65 pés (20 metros) altitudes ou fora durante
a prova de falhas.

Desvio de obstaculos durante RTH

Spark vai voltar a Home at uma velocidade de véo de 10 m / s e ndo pode evitar obstaculos quando
RTH é acionado ea aeronave é mais do que 100 m do ponto de origem.

Spark pode sentir e ativamente tentativa de evitar obstaculos durante RTH, desde que as condi¢fes de

iluminagdo s@o adequados o suficiente para o Sistema de Detecgdo 3D e RTH é acionado quando a

aeronave € inferior a 100 m do ponto inicial. Ao detectar um obstaculo, a aeronave vai agir da seguinte

forma:

1. A aeronave desacelera quando um obstaculo é detectado a 16 pés (5 m).

2. O avio péra e paira em seguida, comeca a voar para tras até que o Sistema de Deteccéo 3D ndo
pode sentir nenhum obstéaculo.

3. A aeronave sobe verticalmente por cerca de cinco segundos.

4. procedimento RTH recomega. A aeronave vai continuar a voar para o ponto inicial na altitude atual.

v —

© 2017 DJI Todos os direitos
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/I +Se voar mais baixo do que a altitude & prova de falhas, detecc&o de obstéaculo sera
desligado, a aeronave vai subir para a altitude a prova de falhas automaticamente, e vai
voar para o ponto inicial a uma velocidade de 10 m / s, se o obstaculo ainda pode ser
sentido depois que a aeronave tem levado para trds 10 m. Se voando mais alto do que a
altitude a prova de falhas, detecgdo de obstaculo sera desligado eo aviéo vai voar para o

« ponto inicial a uma velocidade de v6o de 10 m /s, se o obstaculo ainda pode ser sentido
depois que a aeronave voou para tras 10 m. A aeronave vai repetir os passos 1-3, se 0
obstaculo é detectado novamente durante a subida.

« A aeronave ndo pode evitar os obstaculos acima, ao lado ou atras da aeronave.

Landing Precision

Spark verifica automaticamente e tenta combinar as caracteristicas do terreno debaixo dela durante
Return-to-Home. Quando o terreno atual corresponde Home Point terreno, o Spark comegara aterrar
imediatamente para alcancar a precisdo de aterragem. DJI GO 4 vai mostrar um prompt de

incompatibilidade recurso terreno se correspondéncia falhar.

/A «desempenho Landing Precision esta sujeita as seguintes condi¢des:
a. Home Point é gravado em cima de decolar, e ndo pode nao ser atualizado durante o
v00.
. A aeronave deve decolar verticalmente. Decolagem altitude deve ser superior a sete
metros.
c. caracteristicas do terreno Home Point permanecem praticamente inalteradas.
d. Home Point terreno sem caracteristicas distintivas afetara o desempenho.
e. condi¢Bes de iluminagao ndo pode ser muito clara ou muito escura.
« As seguintes acgdes estdo disponiveis durante o pouso:
a. Acelerador para baixo para acelerar o pouso.
b. Movendo as varas de controle em qualquer outra direcdo vai parar Precision Landing.
Spark vai descer verticalmente ap6s as varas de Controle s&o libertados.

o

Modos de voo inteligentes

Spark suporta modos de voo inteligentes, incluindo QuickShot, ActiveTrack, TapFly, Gesto, e Modo tripé.
Toque= em DJI GO 4 ou pressione o botéo de fung&o no controle remoto para ativar um modo de
voo inteligente.

Tiro rapido
modos de disparo QuickShot incluem foguete, Dronie, Circulo, e Helix. Spark ird gravarum video de acordo com o modo
de disparo seleccionado e, em seguida, gerar automaticamente uma de 10 segundos curto video. O video pode ser
visualizado, editado, ou compartilhado para a midia social a partir do menu de reprodugéo.
+ Dronie : Voar para trds e para cima, com a camera trancada em seu assunto. Circle:
G circulo em torno de seu tema.
Helix: voar para cima, em espiral em torno de seu tema.

—* Foguete: Ascend com a camera apontando para baixo.

1

usando QuickShot

Assegurar que a aeronave estd no modo P e que o Intelligent voo bateria estiver suficientemente
carregada. Siga os passos abaixo para usar QuickShot:
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1. Decolar e garantir a aeronave é voar pelo menos 4,5 pés (1,5 m) acima do solo.

m=—c-m

15m

2. langamento DJI GO 4, torneira (5, Em seguida, selecione QuickShot, e siga as instrucdes.

In-Flight(GPS)

(o

Ex

D
H9.6m D9.6m SL1Ms =

3. Selecione o seu motivo principal na visdo da cdmera e escolher um modo de disparo. Toque em
“GO’” para iniciar a gravagdo. A aeronave vai voar de volta para sua posigao original apds o
disparo é terminado.

b

o 7o Soo Aumo |[Thesma T (7))
[10:00 1 0 O]
=
a - -
res) e ©
-
o LJBJ -

Fokel

4. Visualizar e editar o video gerado ou original usando Playback.

/N *QuickShot esta disponivel apenas quando o sinal GPS é forte.
« Toque € em DJI GO 4 ou puxar um oposto alavanca de controle para a direcéo de voo
para sair QuickShot qualquer momento durante a filmagem.
« Em QuickShot, a aeronave nédo pode evitar obstaculos automaticamente. Certifique-se
de usar apenas QuickShot em éareas abertas de largura.

ActiveTrack

ActiveTrack lhe permite marcar e acompanhar um objeto em movimento na tela do seu dispositivo mével. No
dispositivo de rastreamento externa é necessaria.

Spark pode identificar automaticamente e rastrear bicicletas e outros veiculos, pessoas e animais, e usar diferentes
estratégias de rastreamento para cada um.

© 2017 DJI Todos os direitos
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Dinamica Ponto de Inicio esta disponivel quando utilizar v01.00.0700 firmware ou superior. Se o assunto de
rastreamento é uma pessoa, a aeronave ira definir automaticamente a posigéo atual como o novo ponto casa quando
a aeronave é de 15 m mais longe do que o ponto anterior casa enquanto o rastreamento. Ative a fungdo Dynamic
Home Point clicando no icone em DJI GO 4.

usando ActiveTrack
Garantir a bateria de voo inteligente é totalmente carregada e a aeronave se encontra no modo de P.

Siga os passos abaixo para usar ActiveTrack:
1. Decolar e pairar pelo menos 4,5 pés (1,5 m) acima do solo.

-z -

15m

2. Em DJI GO 4, torneira fu_éj para abrir os modos de vdo e selecione ActiveTrack.

In-Flight(GPS)

e T @

o

S

Ho.6m Do.6m Si11mM/s R |

3. Toque sobre o0 assunto que vocé deseja acompanhar, em seguida, toque para confirmar a sua
selecgdo. Se o assunto ndo é reconhecido automaticamente, arraste uma caixa em torno dele. A
caixa fica verde quando o controle estd em andamento. Se a caixa fica vermelho, o objeto n&do
pdde ser identificado e vocé deve tentar novamente.

4. A aeronave ir4 automaticamente evitar obstaculos em sua trajetéria de véo. Se a aeronave perde a
nogao do assunto, porque ele esta se movendo muito rapido ou é obscurecida, re-selecione o
assunto para retomar rastreamento.
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ActiveTrack inclui as seguintes fungdes:

Vesti Perfil
gio

; o

A aeronave rastreia o assunto em angulo
constante e a distancia a partir do lado. Use a
vara de rolo no controle remoto para circundar
0 assunto. A aeronave ndo sera capaz de
evitar obstaculos, enquanto no modo de perfil.
Utilize este modo em éareas abertas.

A aeronave rastreia o assunto a uma distancia
constante. Use a vara de rolo no controle remoto
ou o controle deslizante na DJI GO 4 para
circundar o assunto.

/A NAO selecionar uma area com pessoas, animais, objetos pequenos ou finos
. (por exemplo, galhos de arvores e linhas de energia), ou objetos

transparentes (por exemplo vidro ou agua).
« Mantenha-se afastado de obstaculos préximos da trajetéria de voo, especialmente quando a aeronave esta
« voando para tras. Operar a aeronave manualmente ou toque@ icone em DJI GO 4 em caso de emergéncia.
» Ser mais vigilantes quando se utiliza ActiveTrack em qualquer uma das seguintes situacoes:

a) O assunto tracked ndo esta se movendo em um plano de nivel.

b) As mudancas sujeitos rastreados forma drasticamente enquanto se move.

€) O assunto monitorado pode ser bloqueado ou fora da vista por um longo tempo.

d) O assunto rastreado esta se movendo sobre uma superficie de neve.

€) O assunto rastreado tem uma cor semelhante ou padréo para o ambiente circundante.

f) luz disponivel é muito baixo (<300 lux) ou muito alto (> 10.000 lux).
« Vocé deve seguir as leis e regulamentos de privacidade locais ao usar ActiveTrack.

Saindo ActiveTrack

Use os seguintes métodos para sair ActiveTrack:

1. pressione o bot&o de voo Pausa no controle remoto.
2. Toque em € icone na tela.

ou

Depois de sair ActiveTrack, a aeronave vai pairar no lugar, em que ponto vocé pode optar por voar manualmente,
rastrear outro assunto, ou voltar para casa.

TapFly
TapFly possui dois inteiramente novos modos secundarios, coordenar e modo Direction. coordenar Modo € o padréo. A

aeronave ir4 automaticamente evitar obstaculos que vé ou freio e pairar na frente deles, desde que haja luz suficiente
entre (<300 lux) e (> 10.000 lux).

© 2017 DJI Todos os direitos
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coordenar Modo

Toque um local especifico na tela. A aeronave vai viajar a esse ponto em sua altitude atual, em seguida,
passe no lugar.

Usando o modo de coordenadas

Certifique-se de que o Intelligent vdo bateria estd completamente carregada e a aeronave esta em
modo P. Siga os passos abaixo para usar Coordenar Mode:

1. Decolar e garantir a aeronave paira pelo menos 3 pés (1 m) acima do chéo.

2. langamento DJI GO 4 e toque (3. Selecione TapFly, Coordenar Mode, em seguida, siga as instruges.

In-Flight(GPS)

o0 10 02 Auro |

&
[ ]
w @ » @

o

H9.6m D9.6m SLlM/S

N7 I
3. Toque uma vez no alvo e esperar que o “GO” icone para aparecer. Toque no icone “GO” para

confirmar a selecdo e a aeronave vai voar para o alvo automaticamente. Havera um prompt se o
alvo ndo pode ser alcangado. Se este for o caso, selecione outro destino e tente novamente.

In-Flight(GPS) 98 TapFly

& Teoo 100 403 AUTo | @
O] o
+ s
(55
o
I
NS
e IR =
=)
@ H9.6m D9.6m Siims 3]

4. Um alvo pode ser alterado pleno voo tocando no ecra.
5. pressione e segure na tela por cerca de dois segundos até que um circulo azul aparece. Arrastar o
circulo cima e para baixo para ajustar o angulo de inclinacéo do cardan.

/N + Garantir o alvo esta num plano liso, quando usando modo de coordenada. A aeronave
pode néo atingir com precisdo o alvo de outra forma.
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Saindo do modo de coordenadas

Use os seguintes métodos para sair do modo de coordenada:

1 Toque em € icone na tela.

2. Puxar a vara campo no controle remoto durante trés segundos ou mais.
3. Pressione o boté&o de voo Pausa no controle remoto.

4. Arraste o circulo azul esquerda e direita.

Modo de dire¢éo
Continuar voando na dire¢gao que vocé toque na tela.

Usando o modo de Diregéo

Garantir a bateria de voo inteligente é totalmente carregada e a aeronave se encontra no modo de P.
Siga os passos abaixo para usar o modo Diregao:

1. Decolar e garantir a aeronave é voar pelo menos 3 pés (1 m) acima do chéo.

2. lancamento DJI GO 4 e toque (3. Selecione TapFly, mude para o Modo de direc3o, entéo siga as
instrugdes.

3. Togue uma vez no alvo e esperar que o “GO” icone para aparecer. Toque no icone “GO” para
confirmar a sele¢é@o e a aeronave vai voar nessa dire¢do automaticamente.

In-Flight(GPS) 83 ey

& S e )
. ®

& JER &
S °

o o~

o =

&

o °
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Apbs a confirmagdo da selecdo, a aeronave voar na direcdo marcada pelo icone “GO”. A aeronave ira ajustar
automaticamente a velocidade quando detecta um obstaculo na frente ou se ele esta voando muito perto do chéo.
No entanto, esse recurso ndo deve ser invocado para navegagao entre obstaculos.

procedimentos a prova de falhas ira substituir todas as fungdes TapFly. Se o sinal de GPS é fraco, a aeronave saira de
Voo autébnomo e voltar para casa.

Saindo do modo de Diregéo

Use os seguintes métodos para sair do Modo Diregao:

1. Toque em 9 icone na tela.

2. Puxar a vara campo no controle remoto durante trés segundos ou mais.
3. Pressione o bot&o de véo Pausa no controle remoto.

A aeronave vai parar e pairar depois de sair do modo de direcédo. Togueuma nova diregcdo alvo para continuar voando
ou comegar voo manual.

botéo de pdusa voo

/L\, NAO voar a aeronave sobre as pessoas, animais, objetos pequenos ou finos (por exemplo, galhos

® de arvores e linhas de energia) ou objetos transparentes (por exemplo vidro ou 4gua). Modo TapFly
pode nédo funcionar correctamente quando a aeronave estd voando sobre a 4gua ou em areas
cobertas de neve.

« Preste atengéo para os obstaculos no caminho de voo e orientar clara deles.

* Pode haver desvios entre rotas de voo real e esperado selecionados em TapFly.

* A gama seleccionavel para a direc¢éo alvo € limitado. Vocé nao pode fazer uma selegdo Modo Diregéo perto
da borda superior ou inferior da tela.

* Seja cauteloso quando voando no escuro demais (<300 lux) ou muito brilhantes (> 10.000 lux) ambientes.

Modo de tripé

Toque no icone em DJI GO 4 para permitir Modo tripé. No modo de tripé, a velocidade méaxima de voo é limitado a
2,2 mph (3,6 kph). Capacidade de resposta aos movimentos vara também é reduzido para mais suaves movimentos
mais controlados.

A « S6 use Modo tripé quando o sinal GPS ¢é forte ou em condicdes de luz ideal para o sistema de viséo. Se
o sinal de GPS est4 perdido e que o sistema de visdo ndo funcionar, ele ir4 alternar automaticamente
para o modo ATTI. Neste caso, a velocidade de vdo vai aumentar e a aeronave néo vai pairar no lugar.
Use 0 modo tripé com cuidado.

Modo gesto

reconhecimento profundo gesto de aprendizagem permite -lhe tirar autorretratos com movimentos manuais simples.
Spark apresenta nova marca controles de gestos como PalmLaunch, PalmControl, Palmland, Beckon, e selfie. E
altamente recomendado para instalar a centelha da hélice Guards antes de usar o Modo gesto para garantir a
seguranca.
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Descri¢Ges das facilidades

LEDs frontais Figura

PalmLaunch

1. Ligue a aeronave, mantendo-lo. Aguarde os
indicadores de status aeronaves a piscar amarelo.
Certifique-se de seus dedos estdo muito abaixo dos
bragos de aeronaves.

2. Em seguida, toque no botdo Intelligent poder véo
bateria duas vezes. Os LEDs frontais deve piscar
amarelo lentamente.

3. FaceAware vai comegar a funcionar automaticamente.
Quando FaceAware ativa com sucesso, a aeronave
emite um sinal sonoro duas vezes e os LEDs frontais
tornam-se verde. Se os LEDs frontal piscar em
vermelho duas vezes, em seguida, FaceAware
falhou. Por favor, repita o passo 2.

4. Os LEDs frontais ficara vermelho sélido apés os
motores comecar a girar. Liberar a aeronave e vai
pairar no lugar.

Iniciar PalmControl

1. Fique na frente da aeronave, em seguida, levantar e
estender um de seus bragos na diregcdo da aeronave.
Estenda os dedos e manté-los juntos. Coloque a
palma da mao cerca de 0,7 m na frente do nariz da
aeronave por cerca de dois segundos.

2. Os LEDs dianteiras fica verde sélido se a activagéo
PalmControl é bem sucedido. Ajuste a sua distancia
da aeronave se os LEDs da frente comegam a piscar
répido amarelo. Isso significa que vocé esta muito
perto ou muito longe da aeronave.

ajustar Posi¢do

1. Mova a palma da méo para cima ou para baixo
lentamente para controlar a altitude da aeronave,
mantendo uma distancia constante entre a palma da
maéo e da aeronave.

2. Mantenha a palma da m&o a uma distancia constante
do seu corpo (como mostrado), em seguida, mover o
seu brago para a esquerda ou direita para controlar a
orientacdo da aeronave.

3. Mantenha a palma da mdo a uma distancia
constante do seu corpo, avangar ou retroceder
para voar para a frente ou para trés.

() - Vermelho
sélido

pisca em amarelo

@) - Verde sélido
==

) - Vermelho
sélido

167 -- Verde sélido

@ -- Verde sélido
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Pare de ajustar a posicao

Soltando sua méo rapidamente saird PalmControl,

e os LEDs frontais devem brilhar vermelho sdlido. @I_;jVermelho
sélido

Segue

1. Fique na frente da aeronave, em seguida,
levantar um de seus bragos e rapidamente
acenar com a mao para a camera. Cologue —_——
a palma da méao cerca de 0,7 m na frente
do nariz da aeronave por cerca de dois W
segundos. Gixp

Verde pisca duas

2. Os LEDs frontais piscaré verde duas
vezes =

vezes se 0 gesto é reconhecido com
sucesso.

A aeronave vai subir e voar para tras, em —
seguida, passe no lugar de 3 m de onde
vocé esta, 2,3 m acima do solo. Ndo mova
seu corpo até que a aeronave paira no lugar.

3. Os LEDs frontais ficara verde sélido eo avido
vai comegar a controlar automaticamente.

4. Se o gesto onda falhar ou a aeronave perde 0 (G -- VVerde sélido
controle de vocé, vocé pode ativar Siga
levantando ambos os bragos acima da
cabeca em forma de Y, em seguida,
segurando por dois segundos.

Tirando selfies

1. Faca um gquadro com as maos dentro de 23
pés (7 m) da aeronave, enquanto enfrenta
em dire¢8o a camera e ele vai comegar a
tomar um selfie.

2. selfie gesto foi reconhecido com sucesso se | Pisca em
os LEDs da frente piscar a vermelho vermelho
lentamente. Aguarde até que o selfie lentamente
contagem regressiva para trés
segundos. Os LEDs da frente piscara em
vermelho rapidamente, indicando que a
camera esta prestes a tomar uma selfie.
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Gravacao de video

Execute o gesto gravagao de video dentro 6 ft (2
m) da aeronave enquanto virada para a camara. O gesto ()TN

foi reconhecido com sucesso se os LEDs da frente piscar | Pisca em vermelho 7 S
a vermelho lentamente. Os LEDs da frente piscara em lentamente

vermelho rapidamente, indicando que a camera esta

prestes a gravar o video. Execute o gesto gravar '

novamenteparar. -

acenar

1. Levante os bragos acima da cabeca em forma de Y
por dois segundos depois que a aeronave comega a
rastrear. .
(R): - Vermelho sélido
2. Quando Beckon é ativada com sucesso, a aeronave
vai voar em sua direg&o e pairar no lugar
1,5 m acima do solo e 1,2 m de distancia de vocé.

3. Os LEDs frontais ficara vermelha sélida.

Palmland

Rosto em dire¢do a camera e coloque a palma da méo
aproximadamente 0,5 m abaixo da aeronave a uma (B - Vermelho sélido
distancia de ndo mais do que 1,5 m de distancia de vocé.
A aeronave vai descer lentamente e terra em sua palma.

/L\, ° E altamente recomendado para instalar a centelha da hélice Guards antes de usar o Modo gesto para
garantir a seguranca.

» Gesto de controle precisa ser habilitado na DJI GO 4 tocando #) . O gesto onda agora esta
desativado por padrdo durante o véo dentro de casa ou onde o sinal GPS é fraco para garantir a
seguranga.

« Em PalmLaunch, os indicadores de status de aeronaves ird piscar normalmente e ndo sera exibido perda de
sinal remoto, mesmo sem um dispositivo mével ou controle remoto conectado.

« Usar o Modo Gesto em é&reas abertas.

= Modo gesto sé pode ser usado para tirar fotos.

« Ativando GPS em seu dispositivo mével permitird que a aeronave para seguir com mais precisdo no modo

« Gesto. No modo Gesto, a aeronave descera automaticamente se ndo ha sujeito detectado ou o assunto
foi perdido por mais de um minuto. Evitar o uso de controle de gesto sobre 4gua ou solo
drasticamente irregular.

= Arraste uma caixa em torno do assunto em DJI GO 4 para reiniciar rastreamento se o assunto foi
perdido eo
aeronave era incapaz de reconhecer o gesto correspondente.

« Verifique se 0 ambiente é adequado para o sistema de visdo para funcionar corretamente (por
exemplo, a luz é suficiente e o chdo é claramente o padrao ou texturizado) se estiver usando o
modo Gesto dentro de casa.

© 2017 DJI Todos os direitos
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/N *Evite usar roupas pretas ao usar o modo Gesto. Evite usar o modo Gesto perto de
multidées de pessoas. Nao tome selfies perto de arvores ou obstrucdes
semelhantes.

= Mantenha seus bracos para baixo depois de usar o gesto Beckon até que a aeronave
= paira no lugar. A distancia maxima ou configuragdes de modo iniciante em DJI GO 4
ird limitar a distancia de voo quando utilizar o modo de Gesto.

Voar Gravador

dados de voo é automaticamente gravada no armazenamento interno da aeronave. Isto inclui a
telemetria de vbo, informagdes de status de aeronaves e outros parametros. Para acessar esses
dados, ligue a aeronave para o PC através da porta USB Micro.

Colocar e Retirar o hélices

S6 use DJI aprovado hélices com o seu Spark. Branco rodeado e hélices ndo marcados indicam onde
deveriamser ligados e em que direcgéo deve girar soro.

hélices Anel branco desmarcado
Figura “‘Oémh
anexar On Motores com marcas brancas Motores sem marcas brancas
lenda )}ﬁ trancar : Rode as hélices no direccd@o para montar e apertar indicado.

Anexando os Hélices

Anexar as hélices com os anéis brancos para a base de montagem com marcas brancas. Pressione
cada hélice para baixo sobre a placa de montagem e rodar no sentido de travado até que esteja
garantido. Anexar hélices ndo marcados para as bases de montagem sem marcas. Desdobrar todas
as pas da hélice.

MarkedUnmarked

Destacando as Hélices
Pressione as hélices para baixo na montagem do motor e gira-los no sentido de desbloqueio.
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A *pas de hélice sdo afiadas; Por favor, manuseie com cuidado.

*S6 use DJI aprovado hélices. Ndo misture tipos de hélices.

* Mantenha-se afastado de motores de spinning. Ndo toque nas hélices quando eles estéo
girando.

« Garantir para verificar se as hélices e motores estéo instalados firmemente e

* correctamente antes de cada v60. Assegurar que todas as hélices estdo em boas
condicbes antes de cada v6o. Nao use idade, lascado, ou hélices quebrados.

= Para evitar lesdes, claro das e ndo toque hélices ou motores quando eles estdo girando.

« Utilize hélices originais DJI para uma melhor e mais segura experiéncia de voo.

Bateria de vbo inteligente

Introducéo

O DJI Intelligent vo bateria tem uma capacidade de 1480 mAh, uma voltagem de 11,4 V, e uma funcéo
de carga / descarga inteligente. Ele sé deve ser carregada utilizando uma DJI adequado autorizado
carregador.

Voo inteligente batterycharger

A O Intelligent véo da bateria deve ser totalmente carregada antes de usa-lo pela
primeira vez.

Fungdes inteligentes DJI voo Bateria

1. Nivel da bateria de exibi¢do: Os indicadores LED mostram o nivel atual da bateria.

2. Auto-descarga: Para evitar o inchago, a bateria descarrega automaticamente para abaixo de 70% do total de
energia quando ele é inactivo durante mais de 10 dias. Demora cerca de dois dias para descarregar a bateria a
65%. E normal para sentir estar calor moderado emitida a partir da bateria durante o processo de descarga.

3. Acarga equilibrada: equilibra automaticamente a tensdo de cada célula da bateria durante o carregamento.

~

. Sobrecarga prote¢do: carregamento para automaticamente quando a bateria esta totalmente carregada.

5. Detecgao de temperatura: A bateria s6 seré carregada quando a temperatura situa-se entre 5° C (41 °F) e 40° C
(104 ° F).

. Sobrecarga de corrente: A bateria interrompe a carga quando é detectada uma corrente elevada (mais de 3 A).

. Sobre a protegédo de descarga: Para evitar danos ao longo de descarga, descarregando automaticamente para.

. Proteg&o contra curto circuito: corta automaticamente a alimentagéo quando um curto-circuito for detectado.

. Modo de hibernag&o: A bateria ir4 cortar o fornecimento de energia e desligue depois 20 minutos de inatividade para
economizar energia. A bateria vai entrar no modo de hibernagéo, apés seis horas de inactividade quando o nivel
da bateria for inferior a 10% para prevenir a descarga. Os indicadores de nivel de bateria ndo acendera. Carregar
a bateria ird desperta-lo do estado de hibernagéo.

10. Comunicag&o: A informagao relativa a tens&o da bateria, capacidade, corrente, etc. € transmitida ao controlador

principal da aeronave.

© 0 N O

/L\, «Consulte a Spark Diretrizes de Seguranca bateria de vdo inteligentes antes do uso. Usuérios
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Usando a bateria

Ligar / Desligar

Ligar: Pressione o bot&o de energia uma vez, em seguida, pressione novamente e segure por dois segundos para ligar. A
tela de status do sistema controlador remoto ira exibir o nivel atual da bateria.

Desligar: Pressione o botdo de energia uma vez, em seguida, pressione novamente e segure por dois segundos para
desligar.

Indicadores do nivel da bateria

f— LED1

// LED2

LED4
Botdo de energia

Baixa Aviso Temperatura:

1. Capacidade de carga é significativamente reduzida quando voam em baixa temperatura (0 ° C e 5 ° C) ambientes.

2. Baterias ndo pode ser utilizado em temperatura extremamente baixa (<0 ° C) ambientes.

3. Terminar o véo assim que o DJI GO 4 aplicativo exibe o “Aviso de bateria fraca” em ambientes de baixa
temperatura.

4. Para assegurar um 6ptimo desempenho da bateria, manter a temperatura da bateria acima de 20 ° C.

A « Em ambientes frios, inserir a bateria no compartimento da bateria e ligar a aeronave durante cerca de
1-2 minutos para aquecer antes da descolagem.

Verificacdo de Nivel de Bateria

A bateria Indicadores de Nivel mostrar o quanto de energia permanece. Quando a bateriaestiver desligado, pressione o
botdo Power uma vez, a bateria Indicadores de nivel acendera para mostrar o nivel atual da bateria. Veja abaixo para
mais detalhes.

[1J Os indicadores de nivel de bateria também vai mostrar o nivel atual da bateria durante o
carregamento e descarregamento. Os indicadores séo definidos abaixo.

QO :LEDéem. O LED esta a piscar.
(O : LED esta desligado.

LED1 LED2 LED3 LED4 Nivel de
bateria
O O O O 88% ~ 100%
@) 0 0 O 75% ~ 88%
@] O O O 63% ~ 75%
(@] O @) O 50% ~ 63%
O O O O 38% ~ 50%
o) O O @) 25% ~ 38%
@] O O O 13% ~ 25%
O @) @) @) 0% ~ 13%
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Carregar a bateria de vdo inteligente

1 Ligue o carregador de bateria a uma fonte de alimentacéo (100-240 V, 50/60 Hz).

2. Ligue a porta USB Micro em Spark para o carregador para comegar a carregar.

3. O indicador de nivel de bateria ir& exibir o nivel atual da bateria como ele esta carregando.

4. O voo Bateria Inteligente esta totalmente carregada quando a bateria Indicadores de Nivel estdo
todos desligados. Levara cerca de 1 hora e 20 minutos para carregar totalmente a bateria.
Desconecte o carregador quando a bateria estéa totalmente carregada.

Carrega

Tomada

«Nunca inserir ou remover a bateria quando ele € ligado.

* Permita que a temperatura da bateria a gota a temperatura ambiente antes de

« armazenamento durante um longo periodo. O carregador vai parar de carregar a bateria,
se a temperatura da célula de bateria ndo esta dentro da gama de funcionamento (5 ° C a

40 ° C).
LED1 LED2 LED3 LED4 Nivel de
bateria
O O 0 0 0% ~ 50%
o O O O 50% ~ 75%
O O O 0 75% ~ 100%
QO QO @) @) Completament
e carregado

Exibicao da bateria de protecdo LED

A tabela abaixo mostra os mecanismos de protecédo da bateria e padrdes de LED correspondente.

LED1
O

o O O OO0

LED2

O 0 O OO

LED3
O

O O O OO

LED4 | piscando Pattern

O

g O 0 0O

LED2 pisca duas vezes por
segundo

LED?2 pisca trés vezes por segundo
LED3 pisca duas vezes por
segundo

LED3 pisca trés vezes por segundo

LED4 pisca duas vezes por
segundo

LEDA4 pisca trés vezes por segundo

Protecéo da bateria item

Sobre a corrente detectada

Curto-circuito detectado

Sobre a carga detectada

Carregador de sobre-tenséo
detectada

temperatura de carga é
demasiado baixo

temperatura de carregamento E
muito alto
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Ap6s estes problemas séo resolvidos, pressione o botéo Power para desligar os indicadores de nivel da
bateria. Desligue o Intelligent v6o da bateria do carregador e conecte-o novamente para retomar o
carregamento. VVocé néo precisa desligar e ligar o carregador em caso de um erro de temperatura
ambiente; o carregador vai retomar o carregamento quando a temperatura esta dentro da gama
permissivel.

/N ndo DJI ndo assume qualquer responsabilidade por danos causados por carregadores de
terceiros.

% Descarregar baterias de voo inteligentes antes de viagens longas:

%
Fly Spark ao ar livre até que haja é o poder menos de 30% para a esquerda ou até que a
bateria ndo se acende.

Instalacao da bateria

Mantenha os bracos traseiros da aeronave e empurre o Intelligent voo da bateria no lugar todo o
caminho até o fim. Empurrar e puxar a bateria para verificar se esta bem preso.

/A NAO toque as fivelas da bateria, mantendo a aeronave para evita-lo cair fora.

Retirando a bateria
Puxe as fivelas da bateria e remova a bateria da aeronave.

cardan e Camera

cardan
Perfil

2 eixos cardan mecénica da Spark fornece estabilizag&o para a camera ligada, permitindo-lhe para
capturar imagens claras e estaveis e video. O cardan tem uma gama 85" inclinagéo.

Na viséo da cdmera, pressione e segure na tela até que um circulo azul aparece. Arrastando o circulo
para a esquerda e direita ir controlar a orientac@o da aeronave, e arrastando o circulo cima e para
baixo ira controlar a inclinagéo da camera.
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Modos de Operagéo cardan
Dois modos de operagéo cardan estao disponiveis. Alternar entre os diferentes modos de operacdo na
péagina de configura¢des da camera do aplicativo DJI GO 4.

<
[ siga Modo O eixo de rolo vai ficar nivel em todos os momentos.

J

O cardan serdo sincronizados com o movimento da aeronave para

+ Modo FPV . A . .
proporcionar uma experiéncia em primeira pessoa perspectiva voar.

/N | *Decolar de terreno plano, aberto e proteger o cardan em todos os

*momentos. Um erro no motor cardan pode ocorrer nas
seguintes situagoes:
(1) a aeronave é colocado em terreno irregular ou 0 movimento do cardan esta obstruido.
(2) O cardan tenha sido submetido a forga externa excessiva, tal como uma coliséo.

. Voando em meio a forte neblina ou nuvens pode fazer a molhado cardan, levando a falha
temporaria. O cardan ira recuperar a funcionalidade completa depois de seca.

,Ocardan entrard no modo FPV automaticamente quando a aeronave esta no Modo Esporte
ou modo ATTI.

Céamera

Perfil

A camara de bordo usa o seu sensor CMOS de 1/ 2,3 polegadas para capturar video de até 1080p a 30 fps e 12 stills
megapixel. modos de disparo de imagem disponiveis incluem Single Shot, Burst, Interval, Panorama, e ShallowFocus.
Uma visualizacéo ao vivo de que a camera vé pode ser monitorado em um dispositivo mével conectado através do
aplicativo DJI GO 4.

Slot de camera cartéo Micro SD

Para armazenar suas fotos e videos, inserir o cartdo Micro SD no slot, conforme mostrado abaixo, antes de ligar a
aeronave. Spark suporta cartdes Micro SD de até 64 GB. Um cartdo UHS-1 Micro SD é recomendado devido a sua
leitura rapida e escrever velocidades de gravagao de video de alta resolugéo.

© «N&o remova o cartdo Micro SD da aeronave quando € powerd por diante.

* Para assegurar a estabilidade do sistema de camara, gravagfes de video

"individuais s&o limitadas em 30 minutos. Somente cartdes Micro SD
inferiores ou iguais a 32 GB pode ser usado em computadores Mac, devido
as limitacdes do sistema.

* Capture pode filmagem ser salvos no dispositivo mével, se ndo houver um cartdo SD ou um
cartdo SD de armazenamento esté cheio. Note-se que a resolucdo das fotos é de 1024 x

768 e videos de 1280 x 720.

=
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Camera Porta de dados

Virar na ignigao e ligar um cabo USB a porta micro USB para transferir fotos e videos para o
computador.

/A Aaeronave deve estar ligado antes de tentar acessar os arquivos no cartao
Micro SD.

Controlar o avido com um celular Dispositivo

Vocé pode conectar um dispositivo mével via Wi-Fi para controlar a aeronave com DJI GO 4. Siga as instruges
abaixo para saber como.

1 Poder na aeronave.

2. Virar na do seu dispositivo mével Wi-Fi, selecione Rede de Spark, e digite a senha Wi-Fi.

3. langamento DJI GO 4. Toque “Vai a mosca” para entrar visdo da camera.

4. Toque em (=5 icone para tirar automaticamente. Coloque ambos os polegares na tela e usar joysticks virtuais
para manobrar a aeronave.

/N Afrequéncia de Wi-Fi do seu dispositivo mével pode ser ajustado para 2,4 GHz

. (padréo) ou 5,8 GHz. Em dispositivos suportados, definido Wi-Fi para 5,8 GHz para
menos interferéncia.

= Pressione e segure o0 botéo de alimentag&o durante nove segundos ou mais até ouvir trés sinais para redefinir
o nome Wi-Fi e senha e redefinir a frequéncia Wi-Fi para 2,4 GHz. Ou toque em “Ajuda” no aplicativo DJI
GO 4, em seguida, siga as instrugdes.

» Apenas voar com uma conexdo Wi-Fi em &reas abertas de largura, com relativamente pouca interferéncia
eletromagnética. Se sua conexao for afetada por interferéncia, é recomendavel para voar com o controle
remoto em vez disso, ou mover-se para uma area com menos interferéncia.

Usando Joysticks virtuais

Verifique se o dispositivo mével foi conectado a aeronave antes de utilizar os joysticks virtuais. As ilustragdes abaixo
s&o baseados em Modo 2 (vara como acelerador esquerdo).

No véo (GPS)

GUI Joysticks Virtual

Mover a aeronave para cima, para baixo, para a esquerda ou direita pressionando na metade esquerda da tela.
Mover a aeronave para frente, para trds, ou lateralmente, pressionando na metade direita da tela.

Toque no " o botéo "para activar ou desactivar os joysticks virtuais ..

/N A érea para além dos ciclos brancos também responde a comandos de Controle.
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O Controle da aeronave

Esta secéo explica como para controlar a aeronave. O modo de vara de controle pode ser ajustado para Modo 1,
Modo 2, Modo 3, ou um modo personalizado.

Modo 1 @ Alavanca G
\ da direita /
i
Y 3
SIEN o .
Vire a direita <:|® ’ s certo
esauerta
Modo 2
freme
vara . ﬁ
esquerda ﬁ Alavanca
/U\ { da direita l
: 3
2
6oy A .
Vire a esquerda Vire & direita Esquerda Certo
modo 3
vara frente Alavanca da
esquerda ﬁ direita Agima

| D o
' 3

Para tras

ST TEROIYY

Vire a esquerda Vire & direita

® &

O Modo da vara esta definido para Modo 2 por padréo.

[T] Cole Neutro/ ponto médio: varas de Controle estdo centradas.
Movendo-se a alavanca de controle: Varas de controle sdo empurradas para longe do centro.
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Joysticks virtuais /
Controlador (
remoto (Modo 2)

aeronave
Indica a direcé&o do nariz)

Observagdes

vara
esquerda

Mover o manipulo esquerdo cima e para baixo
mudangas de altitude da aeronave.

Empurre a vara -se para subir e descer

a descer.

Quando ambas as varas estao centrados, a
Spark irdo pairar no lugar.

Quanto mais o pau é empurrado para longe da
posicdo de centro, mais rapida ser4 a Spark
vai mudar elevagdo. Sempre empurrar 0
manche suavemente para evitar

mudancas de elevacéo subitas e inesperadas.

Jo
[=£3
[]
=
[

«

Mover o manipulo esquerdo aos controles de
esquerda ou direita o leme e rotacdo da
aeronave.

Empurre o manipulo esquerdo para girar a
aeronave sentido anti-horario, empurre o direito
vara para girar a aeronave. Se 0 pau esta
centrada, a Spark vai manter a sua orientagao
atual.

Quanto mais a vara € empurrada para longe do
posicdo central, mais rapido a Spark vai rodar.

Movendo o stick direito cima e para baixo muda
passo a frente e para tras da aeronave.
Empurre a vara até voar para frente e para baixo
para voar para tras. Spark vai pairar no lugar, se
a vara é centrado.

Empurre a vara mais longe da posig&o central para

um angulo maior campo (maximo 30°) e voo mais
rapido.

Alavanca
da direita

Movendo o controle analégico direito para a
esquerda e para a direita muda tom esquerda e
direita da aeronave.

Empurre esquerda para voar esquerda e direita
para voar para a direita. A Spark vai pairar no
lugar, se a vara é centrado.
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Controlador Remoto
(Opcional)

Esta secao descreve os recursos do
controlador remoto e inclui
instrugcOes para controlar o avido e a
camera.
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Controlador Remoto (Opcional)

Controle remoto Perfil

caracteristicas do controle remoto de ignicdo uma nova marca, amplificado sistema de transmisséo de sinal de Wi-Fi,
capaz de controlar a aeronave e a camara do cardan em um alcance de transmissdo méaximo de 1,2 mi (2 km) *. O
controle remoto pode se conectar a um dispositivo mével sem fio e exibir um video ao vivo através do aplicativo DJI
GO 4. Os grampos dobraveis permitir que vocé proteja seu dispositivo mével. vida méxima da bateria controlador
remoto é de aproximadamente 2,5 horas *.

1. Retorna to Home (RHT) Bot&o = 8. LEDs de nivel de bateria
Pressione e segure o botdo para iniciar RTH. Prima Exibir o nivel da bateria do controle
novamente para cancelar RTH. remoto.
2. Botéo Pausa voo 9. Mudar o modo de voo
Pressione uma vez para uma travagem de emergéncia Alternar entre o modo P e Modo S.
(quando o sinal GPS é forte ou sistema de viséo esta 10. antenas
disponivel). Relé de controle de aeronaves e de sinal de video.
3. Porta de alimentac&o (Micro USB) 11. LED de status
Conectar para o carregador para carregar a bateria Exibe o status do sistema do controlador remoto.
do controlador remoto. 12. Dial cardan
4. Grampos de dispositivos méveis Controla a inclinagéo da camera.
Com seguranga montar seu dispositivo mével para o 13. Botdo customizavel

controlador remoto. Executa varias fungdes baseadas em configuragdes

5. Botéo fungdo no DJI GO 4 aplicativo.
Trazer o menu de v6o Modos DJI GO 4 Inteligente. 14. botéo de gravagio

6. Sticks de controle pressione para iniciar a gravacgéo de video.

Controlar a orienta¢cdo e movimento da aeronave. Pressione novamente para parar a gravagao.
7. Botao de energia 15. bot&o do obturador
Pressione o bot&do Power uma vez para verificar o Pressione para tirar uma foto.

nivel atual da bateria. Pressione uma vez, em
seguida, novamente e segure para ligar / desligar
o controle remoto.

* O controlador remoto pode atingir a sua distancia de transmissdo méaxima (FCC) em uma ampla &rea aberta sem
interferéncia electro-magnético e a uma altitude de cerca de 120 metros. O tempo maximo de operagéo foi testado
em condigbes sem vento que voam a uma velocidade constante de 12,4 mph (20 kph). Este valor deve ser tomada
apenas para referéncia.
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[TJ «Cumprimento de Standards: O controle remoto é compativel com o cumprimento ea regulamentagéo
local.

« Modo Stick: Os controles podem ser configurados para o Modo 1, Modo 2, ou para um modo

personalizado.

Usando o remoto Controlador
O controle remoto é alimentado por uma bateria recarregavel que tem uma capacidade de 2970 mAh.

Rodar o controlador remoto ligado e desligado

Pressione o botdo Power uma vez para verificar o nivel atual da bateria. Pressione uma vez, em
seguida, novamente e segure para ligar / desligar o controle remoto.

Como carregar a bateria

Ligue a porta de alimentagdo no controlador remoto para o carregador USB para carregar a bateria.
Demora cerca de duas horas para carregar totalmente o controlador remoto.

Controlando a camera

Atire videos / fotos e gjustar a inclinagio da camera através do bot&o do obturador, Record Button, e Dial
Gimbal no controle remoto.

O Controle da aeronave

O Modo de vara sera 0 mesmo que o que esta definido para joysticks virtuais.

© 2017 DJI Todos os direitos
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Mudar o0 modo de voo

Alterne a chave para selecionar o modo de voo
desejado. Escolher entre Modo P e Modo S.

Posicéo Modo de

Modo

Modo

Botédo RTH

Pressione e segure o botdo RTH para iniciar a retornar ao procedimento Home (RHT). A aeronave, em
seguida, voltar & dltima Home Point gravado. Pressionar este botdo novamente para cancelar o
procedimento RTH e recuperar o controle da aeronave.

Optimal Faixa de transmissao

O sinal de transmissao entre a aeronave e o controle remoto é mais fidvel quando as antenas estéo
posicionadas em relagao ao aviao, como representado abaixo:

Optimal Faixa de transmissao

forte fraco

Garantir a aeronave esta voando dentro da zona de transmisséo ideal. Para manter o desempenho de
transmissao 6ptima, ajustar o controlador remoto e antenas de acordo com o esquema acima.

Ligando o remoto Controlador

A aeronave eo controle remoto estéo ligados antes da expedicdo se vocé comprar o Combo Spark

(com o controle remoto incluido). Para vincular um controle remoto para Spark, siga as instru¢cdes

abaixo:

1 Poder na aeronave e do controle remoto. Espere até que os indicadores de status aeronaves piscar
amarelo.

2. Pressione e segure o botao de energia do vo Bateria Inteligente para trés segundo. Solte o bot&o
depois de ouvir um bipe. Os LEDs frontal piscara em vermelho.

3. pressione e segure o botao voo Pause, o botéo de fungéo eo botéo customizavel simultaneamente.
Linking comega quando o alarme torna-se um sinal sonoro Unico rapida depois de um duplo beep
alternando single /.

8o
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4. Entdo os LEDs da frente fica vermelho sélido ap6s a piscar verde. Quando o LED de status do
controle remoto fica verde sélido, ligagdo é completa.

A\ Verifique se o controle remoto esta dentro de 0,66 pés (20 cm) da aeronave
durante a ligacéo.

Desligue o controlador remoto

Além de usar o controlador remoto, vocé pode controlar a aeronave usando joysticks virtuais em DJI

GO 4. No entanto, quando o controle remoto esta ligado a aeronave, o controle joystick virtual é

desativada. Vocé precisa desligar o controle remoto e as aeronaves para permitir joysticks virtuais.

1. Poder na aeronave.

2. Pressione e segure o botdo de energia do voo Bateria Inteligente para seis segundos até ouvir um
bipe duplo, o que ira desligar o controle remoto e as aeronaves.

Conectar a rede Wi-Fi da aeronave depois de desligar o controlador remoto para usar joysticks virtuais.

© 2017 DJI Todos os direitos
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DJI GO 4 App

Esta secdo apresenta as principais
funcdes do DJI GO 4 aplicativo.
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Use este aplicativo para controlar o cardan, camera e outras fun¢des de aeronaves. O aplicativo
apresenta Equipamento, Editor, Skypixel e Me secdes, que sdo usados para configurar o seu avido,
editar e compartilhar suas fotos e videos com o0s outros.

Equipamento

Digite Camara Vista tocando no icone “Vai a mosca” na pagina Equipment quando o dispositivo
movel estiver conectado a aeronave.

camara Vista
123 45 6 789
22 No véo (GPS) B r-cps Bl w) B,
21
[ )
20 | & P
EEE 14
EER
.
19 B’
18 H9.6m D9.6m Sllm/s L3106
I

17

1 Status do sistema
wwoes) : Este fcone indica o status do voo da aeronave e exibe varias mensagens de aviso.

2. Estado de Deteccéo de obstaculos
e . As barras vermelhas sao exibidos quando os obstaculos estao perto da aeronave.
barras laranjas sado exibidos quando os obstaculos estéo na faixa de detecgédo.

3. Indicador de Nivel de Bateria
—o—o o : O indicador de nivel de bateria fornece uma exibicdo dinamica do nivel da bateria. As
zonas coloridas no indicador do nivel de bateria representam os niveis de energia necessarios
para realizar diferentes fungoes.

4. Modo de voo
36 : O texto ao lado deste icone indica 0 modo de voo atual.
Toque Para configurar as definigdes MC (controlador principal). Essas configuragdes permitem
gue vocé modifique os limites de voo e definir valores de ganho.
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5. Parametros da camera

150 SHUTTER 5D TIME

EV WE
1600 1/8000 +0.3 AUTO | 1080P /301 20:33

Exibe os parametros de ajuste da camera e capacidade do cartdo Micro SD. Ativar exibigdo
parametros da cdmera nas configura¢des da camera.

6. Forca do sinal GPS
&1l : Mostra a forca do sinal GPS atual. As barras brancas indicam a poténcia do GPS adequada.

7. Estado do Sistema de Detecgédo 3D
#)) : Toque neste icone para ativar ou desativar recursos fornecidos pelo Sistema de Detecgéo 3D.

8. Configuragdes de wifi
46 Toque para entrar no menu de configuracdes de Wi-Fi.

9. Nivel de bateria

Ba 61% : Este icone mostra o nivel atual da bateria.
Toque para visualizar o menu de informacdes da bateria, configure os varios limiares de alerta da
bateria, e visualizar o histérico de aviso da bateria.

10. Configuragdes Gerais

e e e TOque para entrar no menu de configuragdes gerais para a criagdo de métricas,
permitindo streaming ao vivo, mostrando as rotas de voo e assim por diante.

11. Cardan Rastreamento de Pitch

@ : Ajuste a inclinacéo do cardan girando seu dispositivo mével depois de tocar neste icone.

12. cardan Slider
() cer@mnenans @ : Exibe a afinagéo do cardan.

13. Foto / Video Alternar

@: Toque para alternar entre os modos de fotografia e gravacéo de video.

14. Shoot Botéo / Record
gv@ue para comecar a fotografar fotos ou gravar video.

15. ConfiguragGes da camera
o= . = A
22 : Toque para entrar no menu de configurages da camera.
Toque €5 para definir ISO, obturador e valores de exposi¢do automatica da camera.

Toque B para selecionar os modos de fotografia. Spark suporta Single Shot, Burst Shot, Plano
Interval, Pano, e ShallowFocus.

Toque £¥ para entrar no menu geral configuragéo da camera.
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A Ao fotografar ShallowFocus fotos, por favor, note:
* E apropriado para filmar cenas ainda. Quando fotografar pessoas, ndo se movem durante o
processo, caso contrario pode deixar de tirar uma foto ShallowFocus.
* A aeronave subira cerca de 20 cm antes de disparar. Garantir que néo haja obstaculo
acima da aeronave.
* A gama adequada de disparo é menos de 30 m.

16. Reprodugdo

[»]: Toque para entrar na pagina e visualizagdo de reproducéo de fotos e videos assim que eles
sédo capturados.

17. Voo de Telemetria
H 9.6M: Altura do chéo.
D 9.6M: Distancia entre a aeronave eo Ponto de Inicio.
S 1.1ISENHORA : arcraft Rapidez.

18. Mudar Joystick Virtual

(3): Toque para ativar / desativar joysticks virtuais. Cologque os dedos na tela
para usar joysticks virtuais para controlar a aeronave, depois de ativar essa
opcao. Vocé pode tocar na tela para outras operagdes de

desativando essa opgao.

19. Modo de véo inteligente
| |
(09): Toque para selecionar modos de voo Inteligentes.

20. inteligente RTH

& Iniciar procedimento RTH. Toque para ter o retorno da aeronave para o Ultimo ponto para casa
gravado.

21. Auto Takeoff / Landing

2, /¥, : Toque para iniciar a descolagem ou aterragem automatica.

22. Costas
&l : Toque neste icone para voltar ao menu principal.

% Na visdo da camera, pressione e segure na tela até que um circulo azul
aparece. Arrastando o circulo para a esquerda e direita ird controlar a
orientacéo da aeronave, e arrastando o circulo cima e para baixo ir4 controlar
a inclinagdo da camera.
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editor

Um editor de video inteligente esta embutido no aplicativo DJI GO 4. Depois de gravar varios clips de
video e transferi-los para o seu dispositivo mével, va para o Editor na tela inicial. Vocé pode entédo
selecionar um modelo e um nimero especificado de clips que séo automaticamente combinadas para
criar um curta-metragem que pode ser compartilhada imediatamente.

Skypixel

Visualizar e compartilhar as fotos e os videos na pagina de Skypixel.

Eu

Se vocé ja tem uma conta DJI, vocé sera capaz de participar em féruns de discussdo e compartilhar
suas cria¢gdes com a comunidade.
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Voar

Esta secdo descreve as praticas de
seguranca do voo e restricdes de voo.
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Voar

Uma vez que a preparagao pré-voo esta completa, é recomendavel que vocé usar o simulador de voo
no aplicativo DJI GO 4 para aprimorar suas habilidades e pratica voo de forma segura. Certifique-se
que todos os voos sdo realizados em uma area aberta.

Voo Ambiente requisitos

1. N&o utilizar a aeronave em condi¢des climéticas severas. Estes incluem velocidades de vento
superiores a 10 m / s, a neve, a chuva e de nevoeiro.

2. Mosca em areas abertas. estruturas altas e grandes estruturas metdlicas podem afetar a preciséo
do sistema de bussola e GPS a bordo.

3. Evitar obstaculos, multiddes, linhas de alta tenséo, arvores e corpos de agua.

4. minimizar a interferéncia evitando areas com altos niveis de eletromagnetismo, incluindo estacdes
de base e torres de transmisséo de radio.

5. N&o operar a aeronave em que ha evidente mudanca no nivel do solo (por exemplo v6o do interior
do edificio para fora) e quando o sinal do GPS é fraco, no caso da fungdo de posicionamento é
interferido e, assim, impactos de seguranga de voo.

6. Aeronaves e o desempenho da bateria esta sujeita a factores ambientais, tais como a densidade
do ar e temperatura. Tenha muito cuidado ao voar em altitudes de 13123 pés (4000 metros) acima
do nivel do mar, como bateria e desempenho de aeronaves pode ser afetada.

7. A Spark ndo pode usar Modo P dentro das &reas polares.

Limites de voo e No-Fly zonas

Todos os veiculos aéreos ndo tripulados (UAV) os operadores devem respeitar por todos os
regulamentos estabelecidos pelos 6rgédos reguladores, incluindo a OACI ea FAA governo e. Por
razdes de seguranca, os voos séo limitados por padréo, o que ajuda os usuarios a utilizar este produto
de forma segura e legalmente. limitagdes de voo incluem limites de altura, limites de distancia e zonas
de excluséo aérea.

Quando operando em modo P, limites de altura, limites de distancia, e zonas de excluséo aérea
funcionar simultaneamente para gerenciar a seguranga de v0o.

altitude de voo limites maximos e Radius

limites maximos de altitude de vdo e raio podem ser alteradas no aplicativo DJI GO 4. Esteja ciente
de que a altitude méxima de voo n&o pode exceder 1640 pés (500 m). De acordo com estas defini¢cbes,
0 seu Spark vai voar em um cilindro restrito, como mostrado abaixo:

Voo maximo Altitude Max Radius

Home Point

Altura de
aeronaves
quando ligado
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GPS Signal StrongBlinking Verde

Limites de voo DJI GO 4 App Indicador de Estado aeronaves
Méxima véo altitude da aeronave néo pode Aviso: limite de
Altitude exceder o valor especificado. altura atingida.
Nenhum.
’ distancia de fuga must estar Aviso: limite de
Max Radius . s -
dentro do raio maximo. distancia alcangada.

GPS Signal WeakBlinking Amarelo

Limites de véo DJI GO 4 App Indicador de Estado
aeronaves
Altura é restrito a 16 pés (5 metros)
quando o sinal GPS
Maximavoo | é fraco e Vision System € ativado. Aviso: limite de altura
Altitude Altura é restrito a 98 pés (30 metros) atingida Nenhum.
Quando o GPS ’
sinal é fraco e Vision System € inativado.

Max Radius nao hé limites

/i Seaaeronave voa para fora do limite, vocé ainda pode controlar a aeronave, mas
vocé ndo pode voar mais longe. Por razdes de seguranca, por favor ndo voar perto
. de aeroportos, estradas, esta¢des ferroviarias, linhas ferrovidrias, centros
. comerciais, ou outras areas sensiveis. \Voar a aeronave somente dentro de sua linha
de visao.

Zona de excluséo aérea

Todos zona de exclusdo aérea séo listados no site oficial do DJI em http://www.dji.com/flysafe/no-fly. Zonas de
exclusdo aérea séo divididos em aeroportos e areas restritas. Aeroportos incluem grandes aeroportos e campos de
vbo, onde aeronaves tripuladas operam em baixas altitudes. Areas restritas incluem fronteiras nacionais ou locais
onde os vdos podem causar problemas de seguranca.

Comprovacao Lista de controle

controlador remoto, inteligente voo da bateria, eo dispositivo mével estdo completamente carregadas.
Hélices sdo montadas corretamente e com firmeza.
micro cartdo SD foi inserido, se necessario.

Os motores podem iniciar e estéo a funcionar normalmente.

1.

2.

3.

4. cardan esta a funcionar normalmente.

5.

6. 0 DJI GO 4 aplicativo esta conectado com sucesso & aeronave.
7.

Garantir que os sensores para 0 3D Sistema Sensing and Vision System estéo limpos.

© 2017 DJI Todos os direitos
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Auto decolagem e Auto Aterrissagem

Decolagem Auto

Use apenas decolagem auto Se a aeronave Indicadores de Estado estéo a piscar verde. Siga os passos abaixo para
usar o recurso de auto decolagem:

1. Inicie 0 DJI GO 4 app e toque em “GO FLY” para entrar na pagina camera.

2. Conclua todas as etapas na lista de verificagdo pré-voo.

3. Toque “ (_E} ", E confirme que as condigdes sejam seguras para o voo. Deslize o icone para confirmar e decolagem.

4. Avido decola e paira a 1,2 metros acima do solo.

/N Indicador de Estado aeronaves pisca rapidamente quando se est& usando o sistema de
visdo para a estabilizac@o. A aeronave vai pairar automaticamente abaixo de 30
metros. Recomenda-se esperar até que haja GPS suficiente antes de usar o recurso
Auto decolagem.

Auto-Landing

Use apenas auto-landing Se a aeronave Indicadores de Estado estéo a piscar verde. Siga os passos abaixo para
usar o recurso de auto-desembarque:

1. Toque em é, , Para garantir a condicéo de destino € ideal. Deslize para confirmar.

2. Abortar processo de pouso imediatamente usando o () botzo na tela.

3. Aircraft vai pousar e desligar automaticamente.

Iniciar / parar os Motors (ao usar remoto Controlador)

Iniciando os Motors

A combinagéo da vara de comando (CSC) é usado para iniciar os motores. Empurrar ambas as varas para os cantos
interiores ou exteriores de fundo para iniciar os motores. Uma vez que os motores comegaram a girar, solte ambas
as varas simultaneamente.

o o) ¢ (g

Existem dois métodos para parar os motores.

Método 1: Quando a aeronave pousou, pressionar e segurar a esquerda ficar para baixo. Os motores véo parar ap6s
trés segundos.

Método 2: Quando a aeronave tenha desembarcados, empurrar a alavanca esquerda para baixo, em seguida, realizar
o mesmo CSC que foi usada para iniciar os motores, como descrito acima. Motors vai parar imediatamente. Solte os
dois sticks uma vez motores parar.

Parando os Motors

0]

ou

Meétodo 2

N )
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/N« Pararealizar o ar CSC em caso de uma emergéncia, segure por 1,5 segundos para parar a

fuga os motores meados. Parar os motores em pleno voo fard com que a aeronave a falhar.

Voar Teste

Procedimentos decolagem / aterragem

1

w

Cologue a aeronave em, uma area plana e aberta com os indicadores de nivel da bateria virado para
Si.

. Virar no Intelligent vdo da bateria.
. Inicie 0 DJI GO 4 aplicativo e entrar na pagina camera.

Espere até que os indicadores de aeronaves piscar verde. Isto significa que o Ponto de Inicioé
gravado e agora é seguro para voar. Use Auto decolagem.

. Use Landing Auto para pousar a aeronave.
. Desligue o Intelligent véo da bateria.

/A + Quando os Indicadores de Status de aeronaves piscar amarelo rapidamente

durante o v00, a aeronave entrou no modo a prova de falhas.

« Um aviso de bateria fraca é indicada pelos indicadores de estado dos avides que piscam
vermelho lentamente ou rapidamente durante o voo.

« Assista aos nossos tutoriais em video para mais informagées de voos.

Sugestdes de video e Dicas

1.
. Selecione o0 modo de operagéo cardan desejado no aplicativo DJI GO 4.

. Apenas gravar video ao voar em modo P.

. Sempre voar com bom tempo e evitar voar na chuva ou vento forte.

. Escolha as configuracdes da cdmera que atendam as suas necessidades. As configuracdes

a b~ wWN

Va4 até a lista de verificag8o pré-véo completo antes de cada voo.

incluem o formato de fotografia e compensacé&o de exposi¢éo.

. Realizar testes de voo para estabelecer rotas de voo e cenas de visualizagdo.
. Empurre as varas de controle com cuidado para manter o movimento da aeronave suave e estavel.

calibrar o Bussola

Apenas calibrar a bussola quando o DJI GO 4 aplicativo ou o indicador de status pedir-lhe para fazé-lo.
Observe as seguintes regras ao calibrar a bissola:

Fel
-

-NAO calibrar a bussola, onde ha uma chance de forte interferéncia
magnética, como magnetita perto, estruturas de estacionamento, ou
reforcos de aco subterraneo.

«NAO carregar materiais ferromagnéticos com vocé durante a calibragéo, como telefones
celulares.

«0 DJI GO 4 aplicativo ira notifica-lo se a bussola é afetado pela interferéncia forte apés a
calibracéo esta completa. Siga as instrugdes para resolver o problema bussola.

© 2017 DJI Todos os direitos
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Procedimentos de calibragédo

Escolha uma &rea aberta para realizar os seguintes procedimentos.

1. Toque na barra de status Aircraft no aplicativo e selecione “Calibrar” e siga as instrugdes na tela.

2. Aguarde a aeronave horizontalmente e rodar 360 graus. Os indicadores de status de aeronaves vai verde.

-2

3. Segure o avido verticalmente, e gire que 360 graus em torno do eixo central.

4. Re-calibrar a aeronave se os indicadores de status aeronaves piscar a vermelho.

/N« Se os indicadores de status Aircraft piscar a vermelho e amarelo ap6s o
procedimento de calibragcdo, mover sua aeronave para um local diferente e tente
novamente.

L NAO calibrar a bussola perto de objetos metalicos, tais como uma ponte de metal,
- carros, andaimes. Se o indicador de status aeronave esta piscando em vermelho e
amarelo alternadamente ap6s a colocagéo da aeronave no solo, a bussola detectou

interferéncia magnética. Mudar a sua localizagao.

Atualizagbes de firmware

Use DJI GO 4 Assistente 2 DJI para atualizar firmware aeronaves. Apenas DJI GO 4 pode ser usado para atualizar o
firmware do controlador remoto.

Usando o DJI GO 4 App

Ligue a aeronave e controlador remoto eo app DJI GO 4. Vocé sera lembrado se um upgrade novo firmware esta
disponivel. Para iniciar a atualizagéo, conecte o dispositivo mével a Internet e siga as instrugées na tela.

Usando DJI Assistente 2

Siga as instru¢des abaixo para atualizar o firmware através DJI Assistente 2:
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Com a aeronave desligado, conecte a aeronave a um computador através da porta USB Micro
usando um cabo USB Micro.

Poder na aeronave.

Langamento Assistente DJI 2 e login com a sua conta DJI.

Select Spark e cliqgue em atualiza¢des de firmware no painel esquerdo.

selecionar a verséo do firmware que vocé deseja atualizar.

Esperar para o firmware a ser baixado e a atualizagdo do firmware sera iniciado automaticamente.
reinicializacdo a aeronave apés a atualizagdo do firmware esta completa.

A Certifique-se de que a aeronave esta conectado ao seu computador antes de
ligars
« A atualizag&o do firmware tera em torno de 15 minutos. E normal que o cardan vai,
indicadores de status aeronaves flacidos piscar de forma anormal, e a aeronave for
reinicializado. Por favor, aguarde pacientemente até que a atualizagdo for concluida.
* Verifique se o computador tem acesso a Internet.
« Garantir a Intelligent voo bateria tem pelo menos 50% de energia e o controlador remoto
tem pelo menos 30% de energia.
* N&o desligue a aeronave a partir do computador durante uma atualizagdo.

© 2017 DJI Todos os direitos
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Especificacbes

aeronave

Peso 3009

dimensdes 143 x 143 milimetros por 55 milimetros
Comprimento diagonal (hélices 170 mm

excluido)
Max Ascent velocidade

Max Descida velocidade
Velocidade maxima

Teto Max servigo acima do nivel do

mar
Max Tempo de v6o

Max pairando Tempo
Temperatura de operagao
GNSS

Faixa Precisédo GPS Hover

Transmissor de poténcia (EIRP)

Frequiéncia de operagao
cardan

Faixa controlavel
Estabilizacéo

Sistema de Deteccédo 3D
Faixa de detecgao

Ambiente operacional

Sistema de viséo

A faixa de velocidade
Faixa de altitude
Faixa de operagéo

Ambiente operacional

Camera

Sensor

Lente

9,8 ft/ s (3 m/s) no Modo de desporto

9,8 ft/ s (3 m/s), quando utilizando aterragem auto
31 mph (50 kph) no Modo Esporte, sem vento
13123 pés (4,000 m)

16 minutos (0 vento numa 12,4 mph consistente (20 kph))
15 minutos (0 vento)

32°al04°F(0°a40°C)

GPS/GLONASS

Vertical: + 0,1 m (Com visdo Posicionamento); + 0,5 m (com
Posicionamento GPS)

Horizontal: £ 0,3 m (Com Vis&o Posicionamento); = 1,5 m
(Com Posicionamento GPS)

24G
FCC: 25 dBm; CE: 18 dBm; SRRC: 18 dBm

58¢
FCC: 27 dBm; CE: 14 dBm; SRRC: 27 dBm

2,400-2,4835 GHz; 5.725-5.825 GHz

Passo: -85°a0°

2-eixo (inclinacao, rotacéo)

0,6 - 16 pés (0,2-5 m)

Superficie com material de reflexdo difusa, tamanho> 20 x 20
mm e

reflectividade> 20% (tal como a parede, arvores, seres humanos,
etc.)

< 22,4 mph (36 kph) a 6,6 pés (2 m) acima do solo

0 - 26 pés (0-8 m)

0-98pés (0-30m)

Superficies com um padrdes claros e material de reflexéo difusa,
refletividade> 20%, iluminacéo adequada (lux> 15)

1/2.3” CMOS; pixels efetivos: 12 megapixels

81,9 ° FOV com 25 mm (35 mm Formato equivalente), f /
2.6 Gama de rodagem: 2 m ©
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ISO Gama 100-3200 (video), 100-1600 (foto)
Velocidade do obturador eletronico 2-1/8000s
Max Tamanho da Imagem 3968 x 2976
Tiro Gnico
tiro explodiu: 3 quadros
Modos de Fotografia Ainda Exposicdo Automatica (AEB): 3 quadros enquadradas no
0,7EV Viés
Intervalo (2/3/5/7/10/15/20/30/60 s)
Modos de gravagéo de video FHD: 1920 x 1080 30p
Armazenamento de Video Bitrate 24 Mbps
Suportado File System FAT32
foto JPEG
Video MP4 (MPEG-4 AVC / H.264)

Modelo recomendada:
Sandisk 16/32 GB UHS-1 Micro SDHC da
Kingston 16/32 GB UHS-1 Micro SDHC
Cartbes SD suportados Samsung 16/32 GB UHS-I Micro SDHC
Sandisk 64 GB UHS-1 Micro SDXC
Kingston 64 GB UHS-1 Micro SDXC
Samsung 64 GB UHS-I Micro SDXC
Wi-fi
Frequéncia de operagao 2.4G /5.8G

Max Distancia de transmissao

(desobstruida, livre de interferéncias) oD (CIEEEE), COMIENIE)

Controle remoto

frequéncias de operagao 2.412-2.462 GHz, 5.745-5.825 GHz
2.4 GHz
Max Distancia de transmissao FCC: 1,2 mi (2 km), CE: 0,31 mi (0,5 km), SRRC: 0,31 mi (0,5
(desobstruida, livre de interferéncias) km)
5.8 GHz
FCC: 1,2 mi (2 km), CE: 0,19 mi (0,3 km), SRRC: 0,75 mi (1,2
km)
Faixa de temperatura operacional 32°-104°F(0°-40°C)
Built-in bateria 2970 mAh
2.4 GHz
. . FCC: <26 dbm, CE: <18 dBm, SRRC: <18 dBm
Transmissor de poténcia (EIRP)
5.8 GHz
FCC: <28 dbm, CE: <14 dBm, SRRC: <26 dBm
Tenséo operacional 950 mA @ 3,7V

Espessura suportada: 6,5 milimetros - 8,5

Suportado Mobile Device Tamanho - i ,
milimetros de comprimento méax: 160 mm

Carregador
Entrada 100-240 V, 50/60 Hz, 0,5 A
Saida 5V/3A,de9V/2A,12V/15A
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Bateria de voo inteligente
Capacidade

Voltagem

Max Tenséao de carregamento
Tipo de Bateria

Energia

Peso liquido

Temperatura de operacéo

1480 mAh

11.4V

13,05V

LiPo 3S

16.87 Wh

Aprox. 95 g

41°a104°F (5°a40°C)

P6s-Venda Informacao

Visite as seguintes paginas para aprender mais sobre pds-venda politica e informacdes sobre a

garantia:

1. Po6s-venda Politica: http://www.dji.com/service

2. Politica de reembolso: http://www.dji.com/service/refund-return

3. Repair Service pago: http://www.dji.com/service/repair-service

4. Servigo de garantia: http://www.dji.com/service/warranty-service

© 2017 DJI Todos os direitos
- EE


http://www.dji.com/service
http://www.dji.com/service/refund-return
http://www.dji.com/service/repair-service
http://www.dji.com/service/warranty-service

Suporte DJI
http://www.dji.com/support

Este contelido esta sujeito a alteracdes.

Baixar a versdo mais recente
http://www.dji.com/spark

Se vocé tem dlvidas sobre este documento, entre em contato DJI,
enviando uma mensagem para DocSupport@dji.com.

SPARK é uma marca registrada da DJI.
Copyright © 2017 DJI Todos os direitos reservados.
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